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牌号 2 · 单位 4 工作表
数轴上的加法和减法

姓名： ____________________________________ 日期：__________________

A 部分・数轴
这是从 0 到 100 的数轴。

1。在上面的 数轴 上，画一个箭头指向 23 所在的位置。然后为87画一个箭头。
你是如何决定23去向的？

2。从 30 到 60 的 数轴 上显示未标记的点。点刚好过了中间。
关键点可能是多少？ ______
解释一下你是如何决定的。

B 部分・加法和减法
3。以两种不同的方式在 数轴 上显示  35 + 28 。使用下面的线条绘制 数轴 的草图。
方式1（例如：跳转10，然后跳转8）：

方式2（另一种方式）：



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4。通过在数轴上画跳跃来求 64 − 27。展示你的跳跃能力。
答案：______

5。要找到  53 − 48 ，您会从 53 往回数，还是从 48 往上数？哪个更容易？为什么？
答案：______

第 C ・ 数轴上的故事问题
6。韩跑 38 米。然后他跑了 25 更多米。在 数轴 上显示 Han 的总距离。
总计：______米

第D・深入思考
7。麦正在寻找 45 + 30 。她跳了三下“10”。 Sam 跳了一大跳“30”。他们都正确吗？为什么或为什么不呢？



 

 

 

A.  5 + 8 = 13
B.  13 − 8 = 5

 

 

 

 

8。在从 0 到 100 的 数轴 上，学生在 50 处画了一个勾号。但他们认为它更接近 0，而不是 100。怎么了？


9。将每个方程与其数轴相匹配。 （用线条连接或写下字母。）

C。从 5 出发，通过 8 向右跳，降落在 13。
D。从 13 开始，向左跳 8，降落在 5。
哪个 2 方程 描述箭头 C？ ______ 和 ______ 哪个 2 方程 描述箭头 D？ ______ 和 ______

10。什么时候 数轴 比在脑子里数数更有帮助？什么时候它的帮助较小？
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