
y = x + 2

简单代数
3 部分・代数实践
现在我们将在图片中看到代数：

一个有两个神秘数字的方程！



📌

1。欢迎来到 3 部分！
在 1 和 2 部分中，每一题都有一个神秘号码。在 3 部分中，我们将遇到 方程 和两个神秘数字 ‑ 我们将学习将它们绘制为图片！

3 部分的新增内容
具有两个变量的方程（如  y = x + 2 ）
输入/输出表
坐标平面（方格纸！）
绘制点和绘制线
函数机
不等式（大于、小于）



y = x + 2
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2。两个变量一起工作
看看这个方程：

这不一样！没有单一的答案。相反，x 和 y 一起工作：
・ 如果是  x = 1 ，则  y = 1 + 2 = 3 
・ 如果是  x = 5 ，则  y = 5 + 2 = 7 
・ 如果是  x = 10 ，则  y = 10 + 2 = 12 

想法
当 x 改变时，y 也会改变⸺遵循规则。
x 是输入（无论您选择什么）。
y 是输出（规则返回的内容）。



 

y = x + 2

0 0 + 2 2

1 1 + 2 3

2 2 + 2 4

3 3 + 2 5

4 4 + 2 6
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3。制作表格
为了清楚地看到模式，请制作一个表格。选择一些 x 值，然后计算 y。
对于规则  y = x + 2 ：

x（输入） y（输出）

看到图案了吗？每当 x 上涨 1 时，y 也会上涨 1。

你试试
为  y = 2x  制作一个表格。填写  x = 0 、1、2、3、4 的 y 值。
答案： x = 0  →  y = 0 、 x = 1  →  y = 2 、 x = 2  →  y = 4 、 x = 3  →  y = 6 、 x = 4  →  y = 8 。



 

 

📌

 

 

10           

9           

8           

7           

6           

5    ●       

4           

3           

2           

1           

0           

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

4。坐标平面
坐标平面是一种绘制数学图形的特殊网格。它有两条在零点相交的直线，称为坐标轴：
・ x 轴向左和向右移动。
・ y 轴向上和向下移动。
要绘制一个点，请在括号中给出两个数字：（x，y）。第一个数字是右边的距离。第二个是UP多远。

示例：点 (3, 5)
(3, 5) 表示：从零开始，向右移动 3 单位，然后向上移动 5 单位。
想象一个 X 标记该位置 ‑ (3, 5) 是您的 X。

绘制点 (3, 5) 的坐标平面：
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5。绘制方程
还记得我们的  y = x + 2  桌子吗？让我们将每一行变成一个点并将它们全部绘制在 坐标平面上。
从表中，我们得到这些点：(0, 2)、(1, 3)、(2, 4)、(3, 5)、(4, 6)。

注意这一点！
所有的点都排成一条直线！
如果你用尺子把它们连接起来，你就会得到一条线。这就是为什么  y = x + 2  被称为 一次方程 ⸺当你绘制它时它会形成一条线。



 

5
───→

 ⚙ ⚙ 7
───→

 

 

4
───→

 ⚙ ⚙ 12
───→
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6。模式就像机器
将  y = x + 2  这样的规则视为一台机器。你输入一个数字，机器就会对它做一些事情。一个不同的数字出来了。

输入： 规则相加 2
输出：

这称为函数。函数是一种规则（或机器），它将每个输入精确地转换为一个输出。

输入： 规则相乘 × 3
输出：

最酷的部分
每个具有两个变量的 方程（如  y = x + 2  或  y = 3x ）都是一个函数。您可以将其视为一台机器，或者一张表格，或者一张图表⸺它们是同一事物的三个视图。
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≥
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7。大于、小于（不等式）
有时你不需要数字相等⸺你只需要一个比另一个更大或更小。这就是 不等式 发挥作用的地方。

符号 手段 示例
等于  x = 5  → x 正是 5
大于  x > 5  → x 大于 5（如 6、7、100）
小于  x < 5  → x 小于 5（如 4、0、 −10 ）
大于或等于  x ≥ 5  → x 是 5 或更大
小于或等于  x ≤ 5  → x 是 5 或更小

记忆技巧
> 和 < 的宽 打开 端始终指向较大的数字。
 5 > 3 （5 较大，因此宽侧面朝向 5）  3 < 5 （5 较大，因此宽侧面朝向 5）
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8。数轴上的不等式
像  x > 3  这样的 不等式 不只有一个答案 ‑ 它有很多答案！每个大于 3 的数字都有效。我们可以在 数轴 上展示这一点。

 x > 3 （x 严格大于 3 — 但不是 3 本身）

 x ≥ 3 （x 是 3 或更大 ‑ 包括 3 本身）

 x < 5 （x 小于 5 — 但不是 5 本身）

打开 圆与实心圆
○ 打开 圆圈（○）表示“不包括”。用于> 和<。
● 实心圆(●) 表示“包含”。用于≥和≤。



 

x + 4 > 9

x + 4 > 9

↓
x + 4 − 4 > 9 − 4

↓
x > 5
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9。求解不等式
好消息：求解 不等式 的工作方式几乎与求解 方程 完全相同！您使用相同的逆运算和黄金法则。

两边减去 4 — 就像正则方程一样：

所以 x 是大于 5 的任何数字。让我们想象一下：

一个小警告（稍后！）
有一个特殊规则：如果您 相乘 或 相除 两边都是负数，则必须翻转 不等式 符号。

作为 5 三年级学生，你不会经常遇到这种情况，但请记住它。



 

  

y = $20.

  

 

    

 

10。现实世界中的代数
看看代数（有两个变量）在现实生活中出现的频率：

Ὂ�随时间推移的津贴
如果您每周存入 $5 美元，那么 w 周后您将拥有
 y = 5w  美元。做个桌子吧！ 4 周后：

Ὡ�距离和时间
如果汽车行驶 60 英里/小时，那么在 t 小时后，它已经行驶了  d = 60t  英里。 2 小时后： d =
120  英里。

Ὃ�电话费
每月 $15 加上每条文本 $0.05。总成本： c = 15
+ 0.05t 。如果您发送 100 文本：c = $20。

�烹饪
如果 1 杯大米养活了 2 人，那么要养活 p 人，您就需要  r = p/2  杯大米。对于8人： r = 4  杯子。



x ____ ____

 

11。自己尝试一下！
试试这个！
问题1：为规则y = 3x制作一个表格
如果  x = 0 、y = ____ 如果  x = 1 、y = ____ 如果  x = 2 、y = ____ 如果  x = 4 、y = ____

试试这个！
问题 2：绘制点 (4, 7)。描述一下你如何从零开始实现这一目标。
我的描述：_______________________________________

试试这个！
问题3：函数机！如果规则是输出=输入×5：
输入 3 → 输出 ____ 输入 7 → 输出 ____ 输入 10 → 输出 ____

试试这个！
问题 4：写出空白处的 不等式 符号：
7 ____ 10 15 ____ 9 8 ____ 8 (3 选择)
试试这个！
问题5：求解不等式： x − 3 ≥ 5 

答案
1)  y = 0 、3、6、12 2) 向右走 4，然后 7 向上 3) 15、35、50 4)  7 < 10 、 15 > 9 、 8 = 8  5)  x ≥ 8 

恭喜⸺这就是整个指南！您现在比大多数 5 年级学生懂得更多的代数。继续练习⸺并享受发现的乐趣图案！


