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Nepedia · 推理与逻辑幻方
练习⸺答案自己找到幻数，然后填写。

思考：将任何已经满的行相加⸺这就是每行的魔力总和。

1。填充网格，使每一行、每一列和对角线都会增加魔力总和。
1) 魔力总和 = 18 2) 魔力总和 = 66

3) 魔力总和 = 42 4) 魔力总和 = 24


