
  

  

  

  

 
 

  

Nepedia · 2年级单位 4：数轴上的加法和减法
练习

姓名：______________________________ 日期：______________
解决每个问题。将您的答案写为一个数字。
1。一只青蛙从 数轴 上的 20 开始，向前跳跃 30。它降落在什么号码上？

答案：____________

2。数轴上的 45 处存在错误，并向后移动 15。现在是几号？

答案：____________

3。从 0 开始，在数轴上向前跳跃 7 十。你达到了多少？

答案：____________

4。在数轴上，从 38 开始，向前跳到 25。你在哪里着陆？

答案：____________

5。一只蚱蜢位于 62，并在 数轴 上跳回 27。它降落在什么号码上？

答案：____________

6。数轴上的点 18 和 46 相距多少个空格？ （找到 46 -
18 。）

答案：____________

7。从 数轴 上的 55 开始。跳回 10，然后再次跳回
10。你是几号？

答案：____________

8。从数轴上的 24 开始。向前跳 6，然后转发 40。你在哪里着陆？

答案：____________

9。一只蜗牛位于 81 处，并在数轴上滑回 34。现在是几号？

答案：____________

10。从0到数轴上的一点的距离是50的跳跃和33的跳跃之和。要点是多少？

答案：____________

11。从数轴上的 90 开始，向后移动 45。您降落在什么号码上？

答案：____________

12。在 数轴 上，一个点位于 67 右侧的 19 空间处。要点是多少？ （找到 67 + 19 。）

答案：____________


