
  

 
 

 
 

  

  

  

Nepedia·几何单元 1：构造和刚性变换
练习

姓名：______________________________ 日期：______________
解决每个问题并将最终答案写在横线上。将 坐标 显示为 (x, y) 并以度为单位显示角度。
1。 A 点位于 (5, 2)。将 A 反射到 x 轴。图像A'的坐标是多少？

答案：____________

2。点 B 位于 (‑3, 7)。将 B 反射到 y 轴。图像 B' 的 坐标是多少？

答案：____________

3。按规则 (x, y) ‑> ( x + 3 ,  y + 5 ) 平移点 (4, ‑1)。图像的 坐标 是什么？

答案：____________

4。点 P 位于 (2, 6)。绕原点逆时针旋转 P 90°。使用规则 (x、y) ‑> (‑y、x)。图像P'的坐标是多少？

答案：____________

5。点 Q 位于 (8, ‑4)。绕原点旋转 Q 180°。图像 Q'的 坐标 是什么？

答案：____________

6。将点 (‑6, ‑5) 反映到线  y = x  上。使用规则 (x, y) ‑> (y,x)。图像的 坐标 是什么？

答案：____________

7。平移将点 (1, 3) 映射到点 (7, 8)。相同平移下的(0, 0)图像的坐标是多少？

答案：____________

8。点 M 位于 (9, ‑2)。绕原点顺时针旋转 M 90°。使用规则 (x, y) ‑> (y, ‑x)。图像M'的坐标是多少？

答案：____________

9。圆心位于 (0, 0) 处，并经过点 (3, 4)。圆的半径是多少？ （使用 半径 =  sqrt(x^2 + y^2) 。）

答案：____________

10。段 CD 具有端点  C(2, 3)  和  D(8, 11) 。垂直平分线结构在中点与 CD 相交。该中点的 坐标 是多少？

答案：____________

11。在 x 轴上反映点 (‑4、9)，然后在 y 轴上反映结果。最终的坐标是什么？

答案：____________

12。转换由规则 (x, y) ‑> ( x - 5 ,  y + 2 ) 定义。它将一个点映射到图像 (0, 0)。原点的坐标是什么？

答案：____________


