
 
 

 
 

 
 

  

 
 

Nepedia · 7 加速级单元 1：刚性变换和全等
进阶・第2题组

姓名：______________________________ 日期：______________
展示你所有的作品。将每个答案作为精确值 ‑ 一个坐标对，如（3，‑4），一个整数，或“是”/“否”。除非另有说明，否则使用所有旋转均围绕原点 (0, 0) 的标准约定。
1。点  A(-6, 4)  首先由向量（5、‑9）平移，然后将所得图像绕原点旋转 180°。给出最终图像点的坐标。

答案：____________

2。点  B(7, -3)  穿过 y 轴反射，然后该图像穿过 x 轴反射，最后该图像由矢量（‑4、6）平移。给出最终图像点的坐标。

答案：____________

3。点  C(-8, 5)  绕原点顺时针旋转 90°。给出像点的坐标。

答案：____________

4。点  D(11, -6)  绕原点逆时针旋转 90°。给出像点的坐标。

答案：____________

5。点  E(-9, 13)  反映在线  y = x  上。给出像点的坐标。

答案：____________

6。点  F(-4, -10)  绕原点逆时针旋转 270°。给出像点的坐标。

答案：____________

7。单个平移将点  A(-3, 7)  映射到 A'(9, ‑2)。在相同的平移下，找到点  B(5, -1)  的图像。给坐标。

答案：____________

8。点  G(6, -8)  跨 x 轴反射，然后生成的图像绕原点旋转
180°。给出最终图像点的 坐标。

答案：____________

9。点  H(5, -2)  穿过 y 轴反射以产生图像点 H'。线段HH'（H 与其图像之间的距离）长多少个单位？

答案：____________

10。点  J(2, 2)  通过矢量（‑7、4）平移，然后生成的图像通过矢量（10、‑11）平移。给出最终图像点的坐标。

答案：____________



 

 

11。点 K(-13, 9) 绕原点旋转 180°，然后将所得图像反射到 y 轴上。给出最终图像点的 坐标。

答案：____________

12。点L(11, ‑6)绕原点逆时针旋转90°，点M(6, 11)就是图像。刚性变换保留与原点的距离。点 L 的  x^2 + y^2 值是多少（对于点 M 必须等于它）？

答案：____________


