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• (a) 3:30 (b) 7:15.

• 25 + 30 + 25 + 7 = 87¢.

牌号 2 · 单位 6 · 评估指南
几何、时间和金钱

家长或教师指南⸺观察要点

单位 6 混合了几何、时间和金钱。核心诊断是学生是否理解平等划分⸺形状（一半/三分之一/四分之一）、时间（半小时、一刻钟）和金钱（硬币价值大约是一美元的等分）。
问题 1 — 识别四边形
・ 正确的圆形：正方形、长方形、梯形、菱形。 （4 四边形）
强：认识所有四个。弱：只有圆形、正方形和矩形（“典型”单个单位）。

・ 解释应为“4 边”或“4 角”之类的内容。
问题 2 — 绘制不规则六边形
・ 强：具有明显不等边的 6 边形状 — 表明他们理解六边形 = 6 边，而不仅仅是“图案块的形状”。
・ 弱：不顾指令绘制标准正六边形。

问题 3 — 哪些圆是三分之一？
・ 只有(a) 是三度。 (b) 有 3 部分但不相等。 (c) 具有 2 等份（一半）。
诊断要点：观察解释。较好回答：“分成三等份时，所有 3 个部分的大小必须相等。”

・ 弱：“因为它有3 部分”— 混淆了计数与相等。
问题 4 ‑ 将矩形分成两半的两种不同方式
・ 示例：水平切割或垂直切割；对角线; L‑形状仍分为相等的几何区域。
理解扎实：每种情况中的两半面积相等。若能意识到两半不必形状相同。

・ 弱：切割不会产生相等的面积 一半； 或 只做一种方式。
问题 5 — 读取时钟时间
・ 注意：时针和分针混淆。学生写 6:15 而不是 3:30。

问题 6 — 8:30 PM 开学时间正确吗？
・ 错误— 学校早上开学，所以时间是8:30 AM。
・ 强：解释AM = 上午，PM = 下午/晚上，并与现实生活联系起来。

问题 7 — 计数硬币 ( 1Q + 3D + 5N + 7P )
・ 强大的工作：像硬币这样的组，乘以（ 5 镍币= 25 分 ），将总数相加。
・ 弱：逐个添加或用镍币出错（其中 5 = 25  Ⅲ，而不是5 Ⅲ）。

问题 8 —  75 − 48 = 27  Ⅲ
・ 与分解十的2 数字减法相同— 连接至单元2。
・ 观察：他们对待金钱是否像其他减法一样？



• ★

问题 9 — 制作 90 的方法
・ (a) 是⸺ 9×10 = 90 。
・ (b) 是—  75+10+5 = 90 。
・ (c) 不对⸺4 枚二十五美分硬币 = $ 1.00 = 100 ¢，不是 90¢。
强：意识到（c）太多，而不是太少。意味着他们可以将总数与目标进行比较。

问题 10 — 不相等的“四度”
・ 强：解释对于四分之四，四块必须相等。
・ 弱：说“是的，4 棋子是四分之一”⸺与问题 3 相同的误解。
・ 这是该单位最深刻的原则：公平份额分配。

—结束—


