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牌号 2 · 单位 4 · 评估指南
数轴上的加法和减法
家长或教师指南⸺观察要点

4 单元引入了 数轴 作为工具。关键在于学生是否将 数轴 视为距 0 的长度/距离的表示，而不仅仅是一行数字。
问题 1 — 放置 23 和 87
・ 23 应该大致在20 和30 之间，更接近20。
・ 87 应位于80 和90 之间，更接近90。
解释揭示了理解：“23 是 3 过去的 20”= 好。 “23 在中间”= 弱。

问题 2 ‑ 估计经过  30-60 线中间的点 
・ 合理答案：46、47、48（刚刚过中间，即45）。
・ 强：通过推理解释一半（45）及以上。
・ 弱：只是猜测一个数字；毫无道理地说“50”。

问题 3 — 显示  35 + 28 两种方式 
・ 示例： (1) +10+10+8  = 三跳； (2)  +30则返回−2 ； (3) 跳转到下十个 ( 35+5=40 ) 然后  +23 。
・ 强：两种不同的策略，均达到63。
・ 弱：相同的策略两次；算术错误表明他们没有跟踪位置。

数轴上的问题 4 —  64 − 27 
・ 答案：37。
・ 强跳跃： −20 （至44），然后 −7 （至37）。或  −27  一大跳。或者从 27 向上计数到 64。
・ 注意：方向错误⸺向右跳而不是向左跳进行减法。

问题 5 —  53 − 48 的倒数与加数 
・ 从48 向上计数更容易（只是5 跳转），因为48 接近53。
・ 强：“数一数⸺它们非常接近，仅相隔5。”
・ 弱：“两者都有效”，没有推理哪个更有效。

问题 6 — Han 运行  38 + 25 = 63 m 
・ 应显示0 → 38，然后 +25  到63（通常为 +20 ，然后 +5 ，或者为 38+2 到 40，然后 +23 ）。
・ 注意：一名只写“ 38 + 25 = 63 ”而没有使用数轴 的学生错过了练习的要点。

问题 7 — 10 的三跳与 30 的一跳
・ 两者都是正确的（ 3 × 10 = 30 ，落在同一地点）。
・ 优秀：“是的⸺它们总共都是相加 30，只是跳跃大小不同。”
・ 揭示学生是否认为跳跃是附加性的。

问题 8 — 50 距离 0 太近
・ 强：“50 位于 0 和 100 之间⸺它应该在中间。”
・ 这测试他们是否理解数轴是均匀分布的（成比例的）。
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问题 9 — 将方程与箭头匹配
・ 箭头C（从5 开始，向右跳转8 到13）：匹配A ( 5+8=13 )。也匹配B？是的⸺相同的事实对。接受 A和 B。
・ 箭头D（开始13，向左跳8 到5）：也描述了 13−8=5  (B) 和 5+8=13  (A) — 相同的关系！
较好回答：知道两个算式都与两个箭头相符（因为加法和减法表示相同的关系）。

・ 弱：仅匹配A 至C 和B 至D（关键字：向右跳转= +，向左跳转= −）。
问题 10 — 数轴什么时候更有帮助/没有什么帮助？
・ 强：“对于大数字或比较更有帮助。对于我熟记的事实帮助不大。”
・ 揭示他们是否将数轴 视为出于某种目的而选择的工具，而不是始终遵循的程序。

—结束—


