
 

• (c) ★

• (a) 80 + 25w ≥ 400.

• (c) ★

• (a) 10a + 4s ≥ 1200.

代数 1 · 单元 4 · 评估指南
线性不等式和系统

家长或教师指南⸺观察要点

4 单元将 2 单元在 方程 上的工作扩展到 不等式 及其系统。力学（求解、绘图）大部分是低年级复习的；新的高中作业是对解决方案集（区域，而不是点）进行推理并对具有约束的情况进行建模。注意符号翻转规则以及上下文中解决方案区域的解释。

问题 1 — 一变量求解和图形
・ (a)  x ≥ 6 。 6 处的实心点，阴影右侧。
・ (b)  x > −4 . 在  −4  处画空心点，向右涂色。关键：因为除以  −2 ，不等号要反向。

诊断 — 除法/乘法 通过负翻转 不等式。强：解释一下使用具体示例（“ 3 < 5 ，但  −3 > −5 ”）。弱：只是说“规则要求翻转”。
问题 2 — 为手机保存
・ (b)  25w ≥ 320  →  w ≥ 12.8  → 至少13 周（向上舍入）。

诊断。 12.8 周在上下文中是不可能的；米娅至少需要 13 整周的工资。强：明确解决代数解和上下文解之间的差异。
・ 弱：将12.8 周或轮写入12（太少）。

问题 3 — 哪些值满足  2x − 5 ≤ 7 ？
・ 相当于x ≤ 6。
・ (a) 是( −5 ≤ 7 )。 （b）是（ 7 ≤ 7 ）。 (c) 否（ 9 ≤ 7 为假 ）。
・ (d) 所有小于或等于6 的实数。符号： x ≤ 6 。
・ 注意边界处的混淆：包含x =  6 (≤) ，不包含x = 7。

问题 4 — 迭戈在  −3x > 9  上的错误
・ (a)  x = 0 ： −3(0) =   0 > 9 ？不。所以 0 不应该是一个解决方案，但迭戈的答案  x > −3  包括 0 。他的答案是错误的。
・ (b) 除以 −3  应该翻转符号： x < −3 。正确答案： x < −3 。
・ 强：捕获丢失的符号翻转并用值进行测试以证明这一点。

问题 5 —  y > 2x − 1 
・ (a) 虚线— 严格不等式（>，而非≥），不包括边界。
・ (b) (0, 0)：是 0 > 2 ( 0) −   1 = −1 吗 ？是的。所以 (0, 0) 在解集中。
・ (c) 涂色 位于虚线上方。
・ 常见错误：实线或下方阴影。

问题 6 — 为 已涂色 区域编写 不等式
・ y ≤ ( 1/2 ) x + 3 （包含行→ ≤，而不是<；行“下方”→ y ≤）。
・ 强：明确证明线条的方向和包含的合理性。

问题 7 — 筹款活动



• (d) ★

• (b) ★

• ★

• ★

• (b) 示例：(120, 0)、(60, 150)、(40, 200)。很多可能。
・ (c)  10(50) + 4(200) =   500 + 800 = 1300 ≥ 1200 。 ✓ 是的。

诊断：隐式约束是a ≥ 0、 s ≥ 0 ，并且a、s必须是非负整数。优秀的学生会在没有提示的情况下表现出这些。
问题 8 — 系统  y ≤ x + 2  和 y > − x + 1 
・ 解区域： y = x + 2  线下方或上方，并且严格高于y = − x + 1  线。
・ (a) E.g.、(2, 0) 两者均存在； (0, 5) 不是（首先失败）； (0, 0) 不是（第二次失败）。很多有效的选择。

概念核心：重叠=同时满足两个约束的点。 “与”地图到交叉口。
问题 9 — 面包店系统
・ (a)  b + m ≥ 60 （或按货物计数）；  30b + 10m ≤ 600 ;  b ≥ 0 、 m ≥ 0 。
・ (b) 检查： 10 + 50 = 60 ≥ 60  ✓ ； 30（10）+ 10（50）=  300 + 500 = 800 ≤ 600 ？不。所以这不满足时间限制。
・ (c)  40 + 30 = 70 ≥ 60  ✓ ； 30（40）+ 10（30）=  1200 + 300 = 1500 ≤ 600 ？不。亦不可行。
诊断：学生必须检查所有约束，而不仅仅是明显的约束。很多人会检查（b）计算和错过时间。

问题 10 — Priya 在  −4(  x − 1 ) > 12 上的错误
・ (a)  x = 0 ： −4(  0 − 1 ) =  4 > 12 ？不。所以 0 不应该在解决方案集中。但 Priya 的回答  x > −2  包括
0。错误的。
・ (b) 当除以 −4  时，符号必须翻转： x < −2 。正确： x < −2 。
・ 与问题4 相同的诊断；如果他们答对了问题 4 但错过了这一点，那么他们就不一致⸺重新教授规则。

问题 11 ‑ 解集的几何
・ (a) 空：e.g.，两个不重叠的平行半平面（ y ≥ 3  和y ≤ 1）。
・ (b) 单点：罕见—如果两者相等或边界严格，则发生在精确交集处。优秀的学生可能会说“对于严格的 不等式 是不可能的，但是对于共享一个顶点的两个非严格的是可能的”。
・ (c) 无界：大多数重叠区域在某个方向上延伸至无穷大。
・ (d) 三角形：至少需要三个不等式来约束所有三边。
关于约束区域的几何直觉的顶点测试。

—结束—


