
 

a.  cos(0) = ______      sin(0) = ______
b.  cos(π/2) = ______      sin(π/2) = ______
c.  cos(π) = ______      sin(π) = ______
d.  cos(π/4) = ______      sin(π/4) = ______
e.  cos(π/3) = ______      sin(π/3) = ______
f.  cos(π/6) = ______      sin(π/6) = ______

 

 

 

 

 

 

 

बीजगणित 2 · इकाई 7 वर्कशीट  
İȡ कोण मȢ तीय फलन

नाम: ____________________________________ दȠ नांक: __________________

यह इकाइǺ समकोण İȡ भुज अनुपात और एकक वƺृ से नȡ Ǻमाण करते ǲए, कोसाइन, साइन और Āप Ǻशरेखा को फलन के Ǯप मȀ वȡ क सȥ त
करती है। आप İȡ कोण मȢ तीय फलनाȀ को रेखांकन करȀगे, आयाम, मôय रेखा और अव धȤ  कɺ पहचान करȀगे, और आव धȤ क घटनाआȀ को
मॉडल करने के लȥ ए टǼȟ गर का उपयोग करȀगे।

भाग ए · यू नȡ ट स Ǻकल
1. ĵòयेक सटीक मान [ात करने के लȥ ए इकाइǺ वƺृ का उपयोग करȀ।

भाग B · पायथागॉ रȞ यन पहचान
2. य दȠ   sin(θ)  =  3/5  और θ चतु Ǿथाश II मȀ है, तो  cos(θ)  और  tan(θ)  खोजȀ।

a.  cos(θ)  [ात करने के लȥ ए sin²(θ) + cos²(θ) = 1 का उपयोग करȀ।

b. चतु Ǿथाश II मȀ  cos(θ)  ऋणाòमक èयाȀ है?

c. फȡ र  tan(θ)  =  sin(θ) / cos(θ)  = ____________

भाग C · नकाराòमक और 2 π कोण से परे
3. इकाइǺ वƺृ मȀ संद Ǻभ कोण से संबं धȤ त ĵòयेक मान [ात करȀ।

ए.  cos(-π/3)  = ______ (यह  cos(π/3)  से कैसे संबं धȤ त है?)



 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

b. sin(7 π/6) = ______ (संदर्भ कोण?)

c.  cos(13 π/4)  = ______ (संकेत: घटाएँ पहले 2 π का एक गुणज।)

d. आव Ǻत 2 π के साथ îया और कोîया आव Ǻत èयाȀ हȅ?

भाग D · ĩाफ़ और सु वȡ धाएँ
4.  y = sin (x) और  y = cos (x) को x के लȥ ए 0 से 2 π तक समान अZाȀ पर Āकेच करȀ।

ए. आयाम èया है? ______ अव धȤ ? ______ मôय रेखा? y = ______
b. sin और cos के बीच चरण बदलाव èया है?  cos(x)  =  sin(x + ______) 

Āकेच  sin(x)  और  cos(x) , ĵòयेक को ĵमुख बȰ ̑ǪआȀ (0, π/2, π, 3 π/2, 2 π) के साथ लेबल करȀ।

भाग E · टǼȟ ग फ़ंèशंस का प रȞ व Ǻतन
5.  y = 3 · sin(2(x − π/4))  + 1 के लȥ ए:

ए. आयाम = ______
b. अव धȤ  = ______ (संकेत: अव धȤ  = 2 π / |b|)
c. मôय रेखा: y = ______
d. चरण बदलाव = ______
e. अ धȤ कतम मूüय = ______ õयूनतम मूüय = ______



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

भाग F · आवधिक गति मॉडलिंग     
6. फे रȞ स ýहील मȀ İȡ îया 20 फɺट होता है, इसका कȀ Ĳ जमीन से 25 फɺट ऊपर होता है, और यह हर 30 सेकंड मȀ
एक पूरा चèकर लगाता है।

ए. जमीन के ऊपर सवार कɺ ऊंचाइǺ (नीचे से शुǮ) के लȥ ए एक फ़ंèशन  h(t)  लȥ खȀ।

b. अपने मॉडल मȀ आयाम, मôय रेखा और अव धȤ  को पहचानȀ।

c. 10 सेकंड के बाद सवार कȡ तना ऊँचा है?

भाग G · Āप Ǻशरेखा और इसके अनंतĀपशʃ
7.  tan(x)  =  sin(x) / cos(x)  पर वȡ चार करȀ।

ए.  tan(x)  कहां अप रȞ भा षȢ त है? पहले कुछ मानाȀ कɺ सूची बनाएǽ .

b.  tan(x)  के आलेख मȀ वहाँ ऊ Ǻôवाधर अनंतĀपशʃ èयाȀ हȅ?

c.  tan(x)  कɺ अव धȤ  èया है? èया यह sin/cos के समान है? èयाȀ या èयाȀ नहɻ?



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

भाग H · त्रुटि विश्लेषण   
8. डȠ एगो ने  sin(π/6)  = 0.5 कɺ गणना कɺ और अपने कैलकुलेटर से  sin(30)  = 0.5 लȥ खा, ले कȡ न उसके
कैलकुलेटर ने  −0.988  दȠ या।

èया ग़लत ǲआ?

यह आपको रे डȠ यंस बनाम डȠ ĩी के बारे मȀ èया बताता है?

9. लȥ न का दावा है  sin(2 x)  = 2· sin(x) .  x = π /6 के साथ परीZण करȀ:  sin(π/3)  = ? और 2· sin(π/6)  = ?
दोनाȀ कɺ गणना करȀ. èया वे समान हȅ?

 sin(2 x)  के लȥ ए सही सूİ èया है?

भाग I · खोलȀ ĵ तȡ बȰ ̑ब
10. इतनी सारी ĵाकृ तȡ क घटनाआȀ (ôव नȡ  तरंगȀ, îवार-भाटा, ĩहाȀ कɺ ग तȡ , ĵòयावतʃ धारा) मȀ İȡ कोण मȢ तीय फलन
èयाȀ दȠ खाइǺ देते हȅ? इन प रȞ घटनाआȀ का कौन सा गुण साइन/कोसाइन को सही उपकरण बनाता है?
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