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Nepedia · तर्क एवं तर्क 
उüटे ħम मȀ हल करȀ

अवधारणा — उƺरमाला
आरंभ खोजने के लȥ ए एक चरण पू Ǻववत करȀ।

सोचȀ: पू Ǻववत करने के लȥ ए, इसके वȡ परीत करȀ: + के साथ - पू Ǻववत करȀ, और - + के साथ पू Ǻववत करȀ।

1. आरं भȦ क संéया [ात करने के लȥ ए पीछे कɺ ओर का Ǻय करȀ। ĵòयेक चरण को पू Ǻववत करȀ!
1) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 27 घटाया, और 5 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 32

2) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 28 जोड़ा, और 72 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 44
3) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 2 घटाया, और 3 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 5

4) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 4 जोड़ा, और 37 ĵाöत कȡ या।
मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 33
5) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 14 घटाया, और 1 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 15

6) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 15 घटाया, और 2 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 17
7) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 28 जोड़ा, और 50 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 22

8) मȅने एक संéया के बारे मȀ सोचा, फȡ र 11 घटाया, और 0 ĵाöत
कȡ या। मेरा नंबर èया था?

मेरा नंबर = 11


