
 

6 + 6 + 6 + 6  =  24
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24 + 5  =  29
 ↳

 

Nepedia · तर्क एवं तर्क 
शøद समĀयाएँ

एक गाइड
कȡ सी भी कहानी कɺ समĀया को पहले योजना बनाकर और बाद मȀ गणना करके हल करȀ।

एक जासूस कɺ तरह पढ़Ȁ
शøद समĀया एक छोटी सी कहानी है जȧ सके अंदर सुराग छȣ पे होते हȅ। आपका पहला काम कȡ सी चीज़ कɺ गणना करना नहɻ है। आपका
पहला काम सुराग ढंूढना है।
यह कदम है: ĵòयेक संéया को रेखां कȡ त करȀ, और उसके आगे लȥ खȀ कȡ  यह èया मायने रखता है। सȥ Ǻफ  4 ही नहᅊ - 4 बॉႀस भी  लȥ खȀ। सȥ Ǻफ
6 ही नहɻ - ĵòयेक बॉèस मȀ 6 ħेयॉन लȥ खȀ। बȡ ना लेबल वाला नंबर एक एसेा सुराग है जȧ से आपने एक İȡ त करना समाöत नहɻ कȡ या है।
फȡ र अं तȡ म वाèय को दो बार पढ़Ȁ। वह वाèय आपको बताता है कȡ  कहानी वाĀतव मȀ èया मांग रही है। बाकɺ सब तो बस सेटअप है.

काम कȡ या गया उदाहरण रोज़ा के पास ħेयॉन के 4 बèसे हȅ। ĵòयेक बॉèस मȀ 6 ħेयॉन हȅ। उसे अपने डेĀक के नीचे 5 ढीले ħेयॉन भी
मȢ ले। रोज़ा के पास कुल कȡ तने ħेयॉन हȅ?

1. संéयाआȀ को रेखां कȡ त करȀ और उõहȀ लेबल करȀ: 4 बॉèस, ĵòयेक बॉèस मȀ 6 ħेयॉन, 5 ढीले ħेयॉन।
2. ĵǏ पढ़Ȁ: यह ħेयॉन कɺ कुल संéया पूछता है।
3. ôयान दȀ कȡ  आप अभी तक गणना नहɻ कर रहे हȅ - आप केवल लेबल कȡ ए गए सुराग एकİ कर रहे हȅ। उƺर: सुराग मȢ ले: 4 बॉèस, 6
ĵ तȡ  बॉèस, 5 ढीला। ĵǏ: कुल ħेयॉन.

बराबर समूह को Āपॉट करȀ
अब अपने सुराग देखȀ और बराबर समूह कɺ तलाश करȀ। ĵòयेक, ĵòयेक और ĵ तȡ  जैसे शøद एक ही रहĀय को उजागर कर रहे हȅ: सभी समूह
एक ही आकार के हȅ। समान आकार के समूहाȀ का एक ही अ Ǻथ है - गुणा करȀ।
रोज़ा के 4 बèसाȀ मȀ ĵòयेक मȀ 6 ħेयॉन हȅ। वह  6 + 6 + 6 + 6 है , जो बȡ üकुल  4 × 6 का मतलब  है। जब ĵòयेक समूह मेल खाता है तो
गुणा करना तेजी से जोड़ना है।
य दȠ  कहानी कुल मȢ लाकर बराबर समूह मȀ वȡ भा जȧ त हो जाती है - जैसे 24 ħेयॉन 4 दोĀताȀ के बीच वȡ भा जȧ त हो जाता है - वही वȡ चार पीछे
कɺ ओर चलता है। बराबर समूह ǫसरे राĀते पर जाने का मतलब है भाग दȀ।

4 6 के बराबर बèसे - समान आकार के समूह, इस लȥ ए  4 × 6 = 24 

ǌावहा रȞ क उदाहरण एक पा ̑कɝ ग Āथल मȀ काराȀ कɺ 5 पं èतȫ याँ हȅ। ĵòयेक पं èतȫ  मȀ 8 कारȀ हȅ। लॉट मȀ कȡ तनी कारȀ हȅ?
1. ĵòयेक शøद बराबर समूह का संकेत देता है: 5 पं èतȫ याँ, ĵòयेक मȀ 8 कारȀ।
2. बराबर समूह का मतलब  5 × 8 का गुणनफल  [ात करȀ है।
3. गणना:  5 × 8 = 40। 
उƺर: 40 कारȀ

गुणा करȀ पहले, फȡ र संयो जȧ त करȀ
अ धȤ कांश शøद समĀयाएँ दो-भाग वाले गीत हȅ। भाग एक: ĵòयेक समूह को × या ÷ से पहचानȀ। भाग दो: टुकड़ाȀ को + या - के साथ जोड़Ȁ।
ħम मायने रखता है - पहले गुणा करȀ या भाग दȀ, फȡ र जोड़Ȁ या घटाएँ।
रोज़ा को लौटȀ। बèसे समान-समूह भाग हȅ:  4 × 6 = 24 ွेयॉन।  5 ढीले ħेयॉन एक बॉèस मȀ नहɻ हȅ, इस लȥ ए वे संयोजन चरण कɺ ĵतीZा
करते हȅ:  24 + 5 = 29। 
य दȠ  आपने पहले -  6 + 5 , फȡ र × 4 - जोड़ा होता तो आपने एसेे ħेयॉन का आ वȡ ÿकार कर लȥ या होता जो मौजूद नहɻ हȅ। + और − से पहले
× और ÷ करने से कहानी इǺमानदार बनी रहती है।

गुणा करȀ पहले:  4 बႀसे × 6 = 24 , फȡ र जोड़Ȁ 5 ढीले ħेयॉन



  3.  36 − 20 = 16.

 

40 + 18  =  58
 ↳

 

 

  
  
  
  

कारगर उदाहरण एक बेकरी सुबह में 12 मफिन की 3 ट्रे बनाती है। दोपहर तक, 20 मफिन बिक जाते हैं। कितने मफिन बचे हैं?         

1. बराबर समूह ĵथम:  3 टၿे × 12 म फ྾ न = 36 म फ྾ न बेक  कȡ या ǲआ।
2. अब संयो जȧ त करȀ: 20 बेचे गए, इस लȥ ए घटाएँ।

उƺर: 16 म फȡ न

गणना करने से पहले योजना लȥ खȀ
यहां वह आदत है जो आपको अजेय बनाती है: कȡ सी एक गणना को छूने से पहले अपनी पूरी योजना को एक संéया वाèय के Ǯप मȀ लȥ खȀ।
रोज़ा के लȥ ए, योजना  4 × 6 + 5 है। बेकरी  के लȥ ए, यह  3 × 12 − 20 है। योजना  कहानी का एक नèशा है.
एक योजना आपको टǼȟ क नंबराȀ से भी बचाती है। कुछ समĀयाएँ एसेी संéया मȀ उòपǉ होती हȅ जȧ नकɺ आपको कभी आवþयकता नहɻ होती -
जैसे बेकर का 34 व Ǻष पुराना होना। य दȠ  कोइǺ संéया आपकɺ योजना मȀ फȡ ट नहɻ बैठती, तो वह कभी भी वाĀत वȡ क सुराग नहɻ थी।
अं तȡ म कदम: जांचȀ कȡ  आपका उƺर पूछे गए ĵǏ से मेल खाता है या नहɻ। य दȠ  कहानी मȀ म फȡ न बचे होने के बारे मȀ पूछा गया और आपको
म फȡ न पके ǲए मȢ ले, तो आपने गलत रहĀय सुलझा लȥ या है। एक òव रȞ त पुन Ǻपाठ हर बार इसे पकड़ लेता है।

ĵòयेक भाग कɺ योजना बनाएǽ :  8 = 40 के  5 पैक, फȡ र  6 = 18 के  3 पैक, अंत मȀ संयो जȧ त करȀ

उदाहरण के लȥ ए जून ने 8 टǼे डȯ ̑ग का Ǻड के 5 पैक और 6 Āटȩ कर के 3 पैक खरीदे। उसकɺ बहन 11 साल कɺ है। जून कुल कȡ तनी वĀतुएँ
खरीदता है?
1. सुरागाȀ को लेबल करȀ: 8 का Ǻड के 5 पैक, 6 Āटȩ कर के 3 पैक, बहन कɺ उĹ 11।
2. उĹ योजना मȀ कहɻ भी फȡ ट नहɻ बैठती - यह एक टǼȟ क नंबर है, इस लȥ ए इसे छोड़ दȀ।
3. योजना लȥ खȀ:  5 × 8 + 3 × 6 .
4. गुणा करȀ ĵथम: 40 और 18। फȡ र संयो जȧ त करȀ:  40 + 18 = 58। उᄱर : 58 आइटम

याद रखȀ
★ĵòयेक संéया को रेखां कȡ त करȀ और लȥ खȀ कȡ  वह èया मायने रखती है - बȡ ना लेबल वाली संéया अभी तक कोइǺ सुराग नहɻ है।
★ ĵòयेक, ĵòयेक और ĵ तȡ  शøद फुसफुसा रहे हȅ गुणा करȀ (या भाग दȀ, य दȠ  कुल मȢ लाकर साझा कȡ या जा रहा है)।
★पूरी योजना को एक संéया वाले वाèय के Ǯप मȀ लȥ खȀ, और हमेशा + और − से पहले × और ÷ लगाएǽ ।
★अंत मȀ ĵǏ को दोबारा पढ़Ȁ - सु नȡ ǍȦ त करȀ कȡ  आपका उƺर वही है जो कहानी मȀ वाĀतव मȀ पूछा गया है।
अब आप ĵयास करȀ
1) मȢ या के पास 3 बैग हȅ जȧ नमȀ ĵòयेक बैग मȀ 4 सेब हȅ। उसके पास कȡ तने सेब हȅ?
उƺर: ________________
2) एक बुकशेüफ़ मȀ 6 पुĀतकाȀ कɺ 5 पं èतȫ याँ हȅ। फȡ र 2 पुĀतकाȀ कɺ जाँच कɺ जाती है। कȡ तनी कȡ ताबȀ अभी भी शेüफ पर हȅ?
उƺर: ________________
3) सैम ने 8 Āटȩ कर के 4 पैक खरीदे और एक दोĀत से 5 अ धȤ क Āटȩ कर ĵाöत कȡ ए। सैम के पास कȡ तने Āटȩ कर हȅ?
उƺर: ________________
4) एक बेकर 12 म फȡ न कɺ 6 टǼे बनाता है और उनमȀ से 50 बेचता है। कȡ तने म फȡ न बचे हȅ?
उƺर: ________________
5) एक बगीचे मȀ 9 गाजर के पौधाȀ कɺ 3 पं èतȫ याँ और 6 सेम पौधाȀ कɺ 4 पं èतȫ याँ हȅ। बगीचे मȀ कȡ तने पौधे हȅ?
उƺर: ________________
6) 48 पȀ सȥ लाȀ को 6 ता लȥ काआȀ के बीच समान Ǯप से साझा कȡ या जाता है, और फȡ र ĵòयेक ता लȥ का को 2 अ तȡ रȞ èत पȀ सȥ लȀ मȢ लती हȅ।
ĵòयेक टेबल मȀ कȡ तनी पȀ सȥ लȀ हȅ?
उƺर: ________________
7) सवारी टȟ कटाȀ कɺ कɺमत 7 सȥ èके हȅ। लȥ यो ने 5 टȟ कट खरीदे और उसके पास 9 सȥ èके बचे ǲए हȅ। लȥ यो ने कȡ तने सȥ èकाȀ से शुǭआत
कɺ?



उत्तर: ________________
8) अवा 6 दȠ नाȀ तक ĵ तȡ दȠ न 15 पेज पढ़ती है, फȡ र सöताहांत मȀ 40 और पेज पढ़ती है। उसकɺ पुĀतक मȀ 200 पृǕ हȅ। पढ़ने के लȥ ए
कȡ तने पǉे बचे हȅ?

उƺर: ________________



1.  12
2.  28
3.  37
4.  22
5.  51
6.  10
7.  44
8.  70

उत्तर - स्वयं जांचें


