
y = x + 2

सरल बीजगणित 
भाग 3 · ħȡ या मȀ बीजग णȧ त

अब हम चȣ İाȀ मȀ बीजग णȧ त देखȀगे:

दो रहĀयमय संéयाआȀ वाला एक समीकरण!



📌

1. भाग 3 में आपका स्वागत है!
भागाȀ 1 और 2 मȀ, ĵòयेक समĀया का एक रहĀयमय नंबर था। भाग 3 मȀ, हम दो रहĀयमय संéयाआȀ के साथ
समीकरण से मȢ लȀगे - और हम उõहȀ चȣ İाȀ के Ǯप मȀ बनाना सीखȀगे!

भाग 3 मȀ नया èया है
दो चराȀ के साथ समीकरण (जैसे  y = x + 2 )
इनपुट/आउटपुट टेबल
नȡ दȂशांक तल (ĩाफ पेपर!)
बȰ ̑Ǫ अं कȡ त करना और रेखाएँ खɻचना
फलन मशीनȀ
अस मȢ काएँ (इससे अ धȤ क, इससे कम)



y = x + 2
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2. दो चर एक साथ काम कर रहे हैं
इस समीकरण को देखȀ:

ये अलग है! कोइǺ एक उƺर नहɻ है. इसके बजाय, x और y एक साथ काम करते हȅ:
• य दȠ   x = 1 , तो  y = 1 + 2 = 3 
• य दȠ   x = 5 , तो  y = 5 + 2 = 7 
• य दȠ   x = 10 , तो  y = 10 + 2 = 12 

वȡ चार
जब x बदलता है, तो y भी बदलता है - नȡ यम का पालन करके।

x इनपुट है (आप जो भी चुनȀ)।
y आउटपुट है ( नȡ यम èया देता है)।



 

y = x + 2

0 0 + 2 2

1 1 + 2 3

2 2 + 2 4

3 3 + 2 5

4 4 + 2 6
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3. एक टेबल बनाना
पैट Ǻन को ĀपǓ Ǯप से देखने के लȥ ए एक ता लȥ का बनाएǽ । कुछ x मान चुनȀ, फȡ र y कɺ गणना करȀ।
नȡ यम  y = x + 2  के लȥ ए:

x (इनपुट) y (आउटपुट)

पैट Ǻन देखȀ? हर बार x, 1 से ऊपर जाता है, y भी 1 से ऊपर जाता है।

आप ĵयास करȀ
 y = 2x  के लȥ ए एक ता लȥ का बनाएǽ ।  x = 0 , 1, 2, 3, 4 के लȥ ए y मान भरȀ।

उƺर:  x = 0  →  y = 0 ,  x = 1  →  y = 2 ,  x = 2  →  y = 4 ,  x = 3  →  y = 6 ,  x = 4  →  y = 8 ।
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4. निर्देशांक तल 
नȡ दȂशांक तल ग णȧ तीय चȣ İ बनाने कɺ वȡ शेष जाली है। इसमȀ दो रेखाएँ (अZ) हȅ जो शूõय पर मȢ लती हȅ:

• x-अZ बाएँ और दाएँ जाता है।
• y-अZ ऊपर और नीचे जाता है।

कȡ सी बȰ ̑Ǫ को आले खȨ त करने के लȥ ए, आप कोǕक मȀ दो संéयाएँ देते हȅ: (x, y)। पहली संéया यह है कȡ  कȡ तनी
ǫर दाएँ है. ǫसरा यह कȡ  यूपी कȡ तनी ǫर है।

उदाहरण: बȰ ̑Ǫ (3, 5)
(3, 5) का अ Ǻथ है: शूõय से शुǮ करȀ, 3 इकाइǺ दाइǾ ओर जाएǽ , फȡ र 5 इकाइǺ ऊपर जाएǽ ।

चȣ İ मȀ X Āथान को चȣ ǘȣ त करता है - (3, 5) आपका X है।

बȰ ̑Ǫ (3, 5) के साथ एक नȡ दȂशांक तल आले खȨ त:
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5. एक समीकरण प्लॉट करना
 y = x + 2  के लȥ ए हमारी ता लȥ का याद है? आइए ĵòयेक पं èतȫ  को एक बȰ ̑Ǫ मȀ बदलȀ और उन सभी को नȡ दȂशांक
तल पर öलॉट करȀ।

ता लȥ का से, हमȀ ये बȰ ̑Ǫ मȢ लते हȅ: (0, 2), (1, 3), (2, 4), (3, 5), (4, 6)।

इस पर ôयान दȀ!
सभी बȰ ̑Ǫ एक सीधी रेखा मȀ हȅ!

य दȠ  आप उõहȀ Ǯलर से जोड़ते हȅ, तो आपको एक लाइन मȢ लेगी। इसी लȥ ए  y = x + 2  को रै खȨ क समीकरण कहा
जाता है - जब आप इसे ĩाफ़ करते हȅ तो यह एक रेखा बनाता है।
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6. पैटर्न मशीनों की तरह हैं
 y = x + 2  जैसे नȡ यम को एक मशीन के Ǯप मȀ सोचȀ। आप एक नंबर डालते हȅ। मशीन उसमȀ कुछ करती है। एक
अलग नंबर सामने आता है.

इनपुट:
नȡ यम

जोड़Ȁ 2
आउटपुट:

इसे फ़ंèशन कहा जाता है. एक फ़ंèशन एक नȡ यम (या मशीन) है जो ĵòयेक इनपुट को बȡ üकुल एक आउटपुट मȀ
बदल देता है।

इनपुट:
नȡ यम

गुणा करȀ × 3
आउटपुट:

ब ढ़Ƞ या हȠ Āसा
ĵòयेक समीकरण दो वे रȞ एबüस (जैसे  y = x + 2  या  y = 3x ) के साथ एक फ़ंèशन है। आप इसे एक मशीन के
Ǯप मȀ, या एक ता लȥ का के Ǯप मȀ, या एक ĩाफ के Ǯप मȀ सोच सकते हȅ - ये एक ही चीज़ के तीन Ǭþय हȅ।
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7. इससे अधिक, इससे कम (असमिकाएँ)    
कभी-कभी आपको संéयाआȀ के बराबर होने कɺ आवþयकता नहɻ होती है - आपको बस एक को ǫसरे से बड़ा या
छोटा करने कɺ आवþयकता होती है। यहɻ पर अस मȢ काएँ आता है।

ĵतीक अ Ǻथ उदाहरण
के बराबर है  x = 5  → x बȡ üकुल 5 है

से बड़ा है  x > 5  → x, 5 से अ धȤ क है (जैसे 6, 7, 100)

से कम है  x < 5  → x, 5 से कम है (जैसे  4, 0, −10) 

से बड़ा या बराबर है  x ≥ 5  → x 5 या बड़ा है

से कम या बराबर है  x ≤ 5  → x 5 या छोटा है

मेमोरी टǼȟ क
> और < का चौड़ा-खोलȀ सȥ रा हमेशा बड़ी संéया कɺ ओर इं गȡ त करता है।

 5 > 3  (5 बड़ा है, इस लȥ ए चौड़ी भुजा 5 कɺ ओर है)  3 < 5  (5 बड़ी है, इस लȥ ए चौड़ी
भुजा 5 कɺ ओर है)
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8. संख्या रेखा पर असमिकाएँ 
 x > 3  जैसे अस मȢ का का सȥ Ǻफ एक उƺर नहɻ है - इसमȀ बǲत सारे उƺर हȅ! 3 से बड़ा हर नंबर काम करता है। हम
इसे संéया रेखा पर दȠ खा सकते हȅ।

 x > 3  (x पूरी तरह से 3 से बड़ा है - ले कȡ न 3 से बड़ा नहɻ है)

 x ≥ 3  (x 3 या बड़ा है - 3 स हȠ त)

 x < 5  (x, 5 से कम है - ले कȡ न 5 से कम नहɻ है)

खोलȀ स Ǻकल बनाम भरा स Ǻकल
○ खोलȀ स Ǻकल (○) का अ Ǻथ है "शा मȢ ल नहɻ"। > और < के लȥ ए उपयोग कȡ या जाता है।
● भरे ǲए वƺृ (●) का अ Ǻथ है "शा मȢ ल।" ≥ और ≤ के लȥ ए उपयोग कȡ या जाता है।



 

x + 4 > 9

x + 4 > 9

↓
x + 4 − 4 > 9 − 4

↓
x > 5
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9. असमिकाएँ को हल करना  
अƫɸ खबर: अस मȢ का को हल करना लगभग समीकरण को हल करने जैसा ही काम करता है! आप समान ǌुòħम
सं ħȡ याआȀ और Āव ̑णɔ म नȡ यम का उपयोग करते हȅ।

दोनाȀ तरफ से घटाएँ 4 - बȡ üकुल एक नȡ य मȢ त समीकरण कɺ तरह:

तो x, 5 से बड़ी कोइǺ संéया है। आइए इसे चȣ İȡ त करȀ:

एक छोटी सी चेतावनी (बाद के लȥ ए!)
एक वȡ शेष नȡ यम है: य दȠ  आप गुणा करȀ या भाग दȀ दोनाȀ तरफ एक नकाराòमक संéया रखते हȅ, तो आपको
अस मȢ का चȣ ǘ को ĚलȬ प करना होगा।

आप एक 5वɻ कZा के छाİ के Ǯप मȀ इसका सामना बार-बार नहɻ करȀगे, ले कȡ न इसे अपने दȠ माग के पीछे रखȀ।



 

  

y = $20.

  

 

    

 

10. वास्तविक दुनिया में बीजगणित     
देखȀ कȡ  बीजग णȧ त (दो चराȀ के साथ) वाĀत वȡ क जीवन मȀ कȡ तनी बार दȠ खाइǺ देता है:

Ὂ�समय के साथ भƺा
य दȠ  आप ĵ तȡ  सöताह $5 बचाते हȅ, तो w सöताह के बाद आपके
पास  y = 5w  डॉलर हाȀगे। एक टेबल बनाओ! 4 सöताह के बाद:

Ὡ�ǫरी और समय
य दȠ  कोइǺ कार 60 मील ĵ तȡ  घंटे चलती है, तो t घंटाȀ के बाद
वह  d = 60t  मील चली गइǺ है। 2 घंटाȀ के बाद:  d = 120 
मील।

Ὃ�फ़ोन बȡ ल
$15 ĵ तȡ  माह öलस $0.05 ĵ तȡ  पाठ। कुल लागत:  c = 15
+ 0.05t . य दȠ  आप 100 टेèĀट भेजते हȅ: c = $20।

�खाना बनाना
य दȠ  1 कप चावल 2 लोगाȀ को खȨ लाता है, तो p लोगाȀ को खȨ लाने के
लȥ ए आपको  r = p/2  कप चावल कɺ आवþयकता होगी। 8 के लȥ ए
लोग:  r = 4  कप।



x ____ ____

 

11. खुद कोशिश करना! 
इसे आज़माएǽ !
ĵǏ 1: नȡ यम  y = 3x  के लȥ ए एक ता लȥ का बनाएǽ
य दȠ   x = 0 , y = ____ य दȠ   x = 1 , y = ____ य दȠ   x = 2 , y = ____ य दȠ   x = 4 , y = ____

इसे आज़माएǽ !
ĵǏ 2: बȰ ̑Ǫ (4, 7) आले खȨ त करȀ। बताएǽ  कȡ  आप शूõय से वहां तक   कैसे पǲंचȀगे।
मेरा वȡ वरण: ______________________________________________

इसे आज़माएǽ !
ĵǏ 3: फ़ंèशन मशीन! य दȠ  नȡ यम आउटपुट = इनपुट × 5 है:
इनपुट 3 → आउटपुट ____ इनपुट 7 → आउटपुट ____ इनपुट 10 → आउटपुट ____

इसे आज़माएǽ !
ĵǏ 4: रȞ èत Āथान मȀ जाने वाले अस मȢ का ĵतीक को लȥ खȀ:
7 ____ 10 15 ____ 9 8 ____ 8 (3 वȡ कüप)

इसे आज़माएǽ !
ĵǏ 5: अस मȢ का को हल करȀ:  x − 3 ≥ 5 

उƺर
1)  y = 0 , 3, 6, 12 2) 4 दाएǽ  जाएǽ , फȡ र 7 ऊपर 3) 15, 35, 50 4)  7 < 10 ,  15 > 9 ,  8 = 8  5)  x ≥ 8 

बधाइǺ हो - यह पूरी मा Ǻगद ̑शɒ का है!
अब आप अ धȤ कांश 5वɻ कZा के छाİाȀ कɺ तुलना मȀ अ धȤ क बीजग णȧ त जानते हȅ। अùयास करते रहȀ - और खोजने मȀ आनंद लȀ

पैट Ǻन!


