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Nepedia · तर्क एवं तर्क 
गȡ नती कɺ पहे लȥ याँ
उǉत अùयास — उƺरमाला

कोड, टीमȀ और टू ǺनामȀट।
सोचȀ: ऑ Ǻडर मायने रखता है → गुणा करȀ सȥ कुड़ते वȡ कüप। आदेश कोइǺ मायने नहɻ रखता → भाग दȀ दोहराव।

1. उƺर और त Ǻक।
1) 6 छाİाȀ मȀ से 2 कɺ एक टीम चुनी जाती है (ħम मायने नहɻ
रखता)। कȡ तनी अलग-अलग टीमȀ संभव हȅ? 15

2) 6 खȨ लाड़ी चेक Ǻस èलब मȀ हȅ। ĵòयेक खȨ लाड़ी ĵòयेक ǫसरे खȨ लाड़ी
से ठɹक एक बार खेलता है। वह कȡ तने खेल हȅ? 15

3) 9 शतरंज खȨ ला ड़Ƞ याȀ मȀ से 2 कɺ एक टीम चुनी जाती है (ħम
मायने नहɻ रखता)। कȡ तनी अलग-अलग टीमȀ संभव हȅ? 36

4) 2 कɺ एक टीम 5 गायकाȀ मȀ से चुनी जाती है (ħम मायने नहɻ
रखता)। कȡ तनी अलग-अलग टीमȀ संभव हȅ? 10

5) एक लॉक कोड मȀ 9 अंक का Ǻड से चुने गए 2 अलग-अलग अंक
होते हȅ (ऑ Ǻडर मायने रखता है, कोइǺ दोहराव नहɻ)। कȡ तने कोड
संभव हȅ? 72

9 वȡ कüप, फȡ र 8

6) 2 कɺ एक टीम 11 गायकाȀ मȀ से चुनी जाती है (ħम मायने नहɻ
रखता)। कȡ तनी अलग-अलग टीमȀ संभव हȅ? 55

7) 7 खȨ लाड़ी एक टे नȡ स समूह मȀ हȅ। ĵòयेक खȨ लाड़ी ĵòयेक ǫसरे
खȨ लाड़ी से ठɹक एक बार खेलता है। वह कȡ तने खेल हȅ? 21

8) 12 खȨ लाड़ी एक शतरंज èलब मȀ हȅ। ĵòयेक खȨ लाड़ी ĵòयेक ǫसरे
खȨ लाड़ी से ठɹक एक बार खेलता है। वह कȡ तने खेल हȅ? 66

9) 4 कारȀ 4 ĀथानाȀ कɺ एक पं èतȫ  मȀ कȡ तने अलग-अलग ऑ Ǻडर मȀ
पा Ǻक हो सकती हȅ? 24

10) 8 शतरंज खȨ ला ड़Ƞ याȀ मȀ से 2 कɺ एक टीम चुनी जाती है (ħम
मायने नहɻ रखता)। कȡ तनी अलग-अलग टीमȀ संभव हȅ? 28


