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पाठ्यक्रम अवलोकन
Illustrative Mathematics  K-5  पाƳħम के ĩेड 3 को 8 इकाइयाȀ मȀ ǌव Āथȫ त कȡ या गया है। छाİाȀ को गुणन और भाग से
प रȞ चȣ त कराया जाता है, Zेİफल कɺ वैचा रȞ क समझ वȡ क सȥ त कɺ जाती है, 1,000 के भीतर जोड़ और घटाव का वȡ Āतार कȡ या जाता है,
संéया रेखा पर संéयाआȀ के Ǯप मȀ भȦ ǉ के साथ काम कȡ या जाता है, समय/लंबाइǺ/वजन/आयतन को मापा जाता है, ǇȢ -आयामी
आकृ तȡ याȀ के बारे मȀ त Ǻक कȡ या जाता है और प रȞ माप, और यह सब एक साथ रखने वाली इकाइǺ के साथ समाöत होगा।
इकाइǺ अनुħम है:

यू नȡ ट 1: गुणन का प रȞ चय
यू नȡ ट 2: Zेİफल और गुणन
यू नȡ ट 3: 1,000 के भीतर जोड़ और घटाव को लपेटना
यू नȡ ट 4: गुणन से भाग से संबं धȤ त
इकाइǺ 5: भȦ ǉ संéयाआȀ के Ǯप मȀ
इकाइǺ 6: लंबाइǺ, समय, तरल आयतन और वजन मापना
इकाइǺ 7: ǇȢ -आयामी आकार और प रȞ माप
इकाइǺ 8: सीखी ǲइǺ बाताȀ का एक साथ ĵयोग

ĵòयेक इकाइǺ को अZरां कȡ त अनुभागाȀ (ए, B, C, D जैसा लागू हो) मȀ वȡ भा जȧ त कȡ या गया है, और ĵòयेक अनुभाग दै नȡ क पाठाȀ का एक
ħम है। वैक üपȪ क पाठ (अèसर "कȀ Ĳ दȠ वस"     या वȡ Āतार ग तȡ वȡ धȤ याँ) नोट कȡ ए जाते हȅ।
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यूनिट 1: गुणन का परिचय   
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ पैमाने वाले चȣ İालेखाȀ, दंड आलेखाȀ और बराबर समूहाȀ कɺ प रȞ Āथȫ तȡ याȀ से गुणा कɺ समĀयाएँ दȠ खाते और हल करते हȅ।

इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ Āकेल कȡ ए गए चȣ İ ĩाफ़ और Āकेल कȡ ए गए पƯी ĩाफ़ पर डेटा कɺ ǌाéया और ĵ तȡ नȡ धȤ òव करते हȅ। फȡ र वे गुणन
कɺ अवधारणा सीखते हȅ। यह चार इकाइयाȀ मȀ से पहली है जो गुणन पर कȀ ĲȠ त है। ĩेड 2 मȀ, छाİाȀ ने चȣ İ ĩाफ़ का वȡ ǐेषण कȡ या जȧ समȀ
एक चȣ İ एक वĀतु का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करता था और पƯी ĩाफ़ जो एकल इकाइयाȀ Ǉारा Āकेल कȡ ए गए थे। यहां, छाİाȀ को चȣ İ ĩाफ़ का
सामना करना पड़ता है जȧ समȀ ĵòयेक चȣ İ एक से अ धȤ क ऑøजेèट और पƯी ĩाफ़ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करता है जȧ õहȀ 2, 5, या 10 इकाइयाȀ
Ǉारा Āकेल कȡ या जाता है। छाİ सीखते हȅ कȡ  गुणन का अ Ǻथ समान आकार के समूहाȀ मȀ वĀतुआȀ कɺ कुल संéया [ात करना हो सकता है,
और इसे गुणन अ भȦ ǌ èतȫ  Ǉारा द Ǻशाया जा सकता है। फȡ र वे बराबर समूह के वȡ चार को कȡ सी सरणी कɺ पं èतȫ याȀ और ĀतंभाȀ से जोड़ते
हȅ। सर णȧ याȀ के साथ काम करने मȀ, छाİ गुणन कɺ ħम वȡ नȡ मेय संप ƺȥ  पर ôयान देना शुǮ करते हȅ। बाद मȀ, छाİ एसेी Āथȫ तȡ याँ देखते हȅ
जȧ नमȀ वĀतुआȀ कɺ कुल संéया [ात होती है ले कȡ न समूहाȀ कɺ संéया या ĵòयेक समूह का आकार [ात नहɻ होता है। गायब कारक वाली
समĀयाएǽ  छाİाȀ को भाग का पू Ǻवावलोकन ĵदान करती हȅ।

अनुभाग ए: Āकेल कȡ ए गए ĩाफ़ मȀ डेटा कɺ ǌाéया और ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ
खंड के लĄय

Āकेल कȡ ए गए चȣ İ और पƯी ĩाफ़ कɺ ǌाéया करȀ।
Āकेल कȡ ए गए चȣ İ और पƯी ĩाफ़ का उपयोग करके डेटा का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ।
जोड़ और घटाव का उपयोग करके एक- और दो-चरणीय कहानी समĀयाआȀ को हल करȀ।

खंड का वȡ वरण
इस अनुभाग मȀ, छाİ डेटा का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करने के लȥ ए Āकेल कȡ ए गए चȣ İ ĩाफ़ और Āकेल कȡ ए गए पƯी ĩाफ़ कɺ ǌाéया और चȣ İण
करते हȅ। यह डेटा ĵ तȡ नȡ धȤ òव और 2, 5, और 10 Ǉारा Āकȩ प-काउं टȮ ̑ग के साथ उनके ĩेड 2 अनुभवाȀ पर आधा रȞ त है। छाİ देखते हȅ कȡ
चȣ İ ĩाफ़ मȀ ĵòयेक चȣ İ और दंड आलेख मȀ ĵòयेक पं èतȫ  या वृ ǀȨ  एक से अ धȤ क ऑøजेèट का ĵ तȡ नȡ धȤ òव कर सकती है। वे 2, 5, और
10 के प रȞ चȣ त संéया पैमानाȀ के साथ काम करते हȅ। छाİ एक- और दो-चरणीय " कȡ तने और?" को हल करने के लȥ ए Āकेल कȡ ए गए
पƯी ĩाफ़ मȀ जानकारी का उपयोग करते हȅ। और " कȡ तने कम?" 100 के भीतर समĀयाएǽ ।

पाठ
डेटा को समझȀ - आइए पढ़Ȁ और डेटा के बारे मȀ ĵǏ पूछȀ।
डेटा का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और समĀयाआȀ का समाधान करȀ - आइए ĩाफ़ बनाएǽ  और ĵǏाȀ के उƺर दȀ।
Āकेल कȡ ए गए चȣ İ ĩाफ़ - आइए Āकेल कȡ ए गए चȣ İ ĩाफ़ का अõवेषण करȀ।
Āकेüड चȣ İ ĩाफ़ बनाएǽ  - आइए एक Āकेüड चȣ İ ĩाफ़ बनाएǽ ।
Āकेüड पƯी ĩाफ़ मȀ डेटा का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ - आइए एक Āकेüड दंड आलेख बनाएǽ ।
एक पैमाना चुनȀ - आइए हमारे दंड आलेख के लȥ ए एक पैमाना चुनȀ।
Āकेल कȡ ए गए पƯी ĩाफ़ के बारे मȀ ĵǏाȀ के उƺर दȀ - आइए पƯी ĩाफ़ मȀ द Ǻशाए गए डेटा के आधार पर समĀयाआȀ को हल करȀ।

Āकेल कȡ ए गए पƯी ĩाफ़ के बारे मȀ अ धȤ क ĵǏ - आइए पƯी ĩाफ़ पर दȠ खाए गए डेटा का उपयोग करके समĀयाआȀ को हल
करȀ।
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अनुभाग B: ग्राफ़ से गुणन तक
खंड के लĄय

बराबर समूह से जुड़ी गुणन समĀयाआȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और उõहȀ हल करȀ।
गुणन को बराबर समूह के संद Ǻभ मȀ समझȀ।

खंड का वȡ वरण
इस खंड मȀ, छाİ वĀतुआȀ के बराबर समूह के संद Ǻभ मȀ गुणन का अ Ǻथ समझते हȅ। वे अलग-अलग रेखा चȣ İाȀ और टेप आरेखाȀ का उपयोग
करते हȅ जो गुणन का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करने के लȥ ए बराबर समूह दȠ खाते हȅ। छाİ इन अùयावेदनाȀ को अ भȦ ǌ èतȫ याȀ से जोड़ते हȅ और उनकɺ
ǌाéया "___ के समूह" के Ǯप मȀ करते हȅ। अनुभाग के अंत मȀ, छाİ गुणन Āथȫ तȡ याȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करने और अ[ात उòपादाȀ या
कारकाȀ को खोजने के लȥ ए समीकरण लȥ खते हȅ। बाद के बारे मȀ त Ǻक करते ǲए, छाİ औपचा रȞ क Ǯप से भाग कɺ भाषा का उपयोग कȡ ए
बȡ ना, गुणन और भाग के बीच संबंध को समझना शुǮ कर देते हȅ।

पाठ
बराबर समूहाȀ के लȥ ए गुणा — आइए वĀतुआȀ के बराबर समूहाȀ पर काम करȀ।
Āथȫ तȡ याँ, चȣ İ और आरेख! — आइए बराबर समूहाȀ को द Ǻशाएँ।
गुणा के ǌंजक — आइए गुणा के ǌंजक लȥ खȀ।
गुणा के ĵǏ द Ǻशाएँ और हल करȀ — आइए बराबर समूहाȀ से संबं धȤ त ĵǏ द Ǻशाएँ और हल करȀ।

गुणन समीकरण - आइए गुणन समीकरण के बारे मȀ जानȀ।
अ[ात के साथ समीकरण लȥ खȀ और हल करȀ - आइए अ[ात संéयाआȀ के साथ समीकरण के साथ काम करȀ।

अ धȤ क कारक, अ धȤ क समĀयाएँ - आइए अ धȤ क गुणन समĀयाआȀ का समाधान करȀ।

अनुभाग C: सार णȧ याȀ और ħम वȡ नȡ मेय संप ƺȥ  के साथ गुणन का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ
खंड के लĄय

सर णȧ याȀ से जुड़ी गुणन समĀयाआȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और हल करȀ।
खंड का वȡ वरण
इस खंड मȀ, छाİ बराबर समूह के वȡ चार को एक सरणी कɺ संरचना से जोड़ते हȅ, जो ĩेड 2 मȀ ĵĀतुत एक ĵ तȡ नȡ धȤ òव है। छाİ देखते हȅ कȡ
कȡ सी सरणी कɺ पं èतȫ याँ और Āतंभ बराबर समूह का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करते हȅ। इस लȥ ए पं èतȫ याȀ (या ĀतंभाȀ) कɺ संéया, ĵòयेक पं èतȫ  (या
Āतंभ) मȀ वĀतुआȀ कɺ संéया, और कȡ सी सरणी मȀ वĀतुआȀ कɺ कुल संéया को गुणन समीकरण के साथ द Ǻशाया जा सकता है। जैसे ही छाİ
सर णȧ याȀ के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ, वे यह भी देखते हȅ कȡ  गुणन ħम वȡ नȡ मेय है।

पाठ
वĀतुआȀ को सारणी मȀ ǌव Āथȫ त करȀ - आइए कुछ सारणी बनाएǽ ।
सार णȧ याȀ का मȢ लान करȀ और आरेखण करȀ - आइए सार णȧ याȀ का बराबर समूह से मȢ लान करȀ और सार णȧ यां बनाएǽ ।
अ भȦ ǌ èतȫ याȀ के साथ सार णȧ याȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ - आइए सार णȧ याȀ और अ भȦ ǌ èतȫ याȀ के साथ Āथȫ तȡ याȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ।
सार णȧ याȀ से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ - आइए सार णȧ याȀ से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ।
ħम वȡ नȡ मेय संप ƺȥ  - आइए ħम वȡ नȡ मेय संप ƺȥ  के बारे मȀ जानȀ।
गेम नाइट सी टȮ ̑ग öलान (वैक üपȪ क) - आइए गेम नाइट कɺ योजना बनाएǽ ।
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यूनिट 2: क्षेत्रफल और गुणन 
इकाइǺ का लĄय
छाİ Zेİफल अवधारणाआȀ के बारे मȀ सीखते हȅ और Zेİफल को गुणन और जोड़ से जोड़ते हȅ।
इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ Zेİफल कɺ अवधारणा का सामना करते हȅ, एक आयत के Zेİफल को गुणन से जोड़ते हȅ, और Zेİफल से संबं धȤ त
समĀयाआȀ को हल करते हȅ। ĩेड 2 मȀ, छाİाȀ ने आकृ तȡ याȀ कɺ वȡ शेषताआȀ का पता लगाया और भुजाआȀ कɺ लंबाइǺ मापी। इस इकाइǺ मȀ,
छाİ आकृ तȡ याȀ कɺ एक और वȡ शेषता को समझते हȅ: यह माप कȡ  कोइǺ आकृ तȡ  कȡ तनी जगह घेरती है। वे अनौपचा रȞ क Ǯप से शुǭआत
करते हȅ, दो आकृ तȡ याȀ कɺ तुलना करते हȅ और नȡ Ǻणय लेते हȅ कȡ  कौन अ धȤ क Āथान कवर करता है, फȡ र पैट Ǻन øलॉक और व Ǻगाकार टाइलाȀ
के साथ टाइ लȴ ̑ग आकृ तȡ याȀ कɺ तुलना अ धȤ क सटीक Ǯप से करते हȅ। छाİ सीखते हȅ कȡ  Zेİफल व Ǻग इकाइयाȀ कɺ संéया है जो कȡ सी
आकृ तȡ  को बȡ ना अंतराल या ओवरलैप के कवर करती है। छाİ एक आयत के Zेİफल पर ôयान कȀ ĲȠ त करते हȅ, यह देखते ǲए कȡ  एक
टाइल वाला आयत एक सरणी बनाता है। वे Zेİफल (व Ǻग इचं, व Ǻग सȀटीमीटर, व Ǻग फुट, व Ǻग मीटर) कɺ मानक इकाइयाँ सीखते हȅ और
वाĀत वȡ क Ǫ नȡ या कɺ समĀयाआȀ को हल करते हȅ। बाद मȀ, छाİाȀ को Zेİफल और गैर-अ तȡ ǌापी आयताȀ से बनी आकृ तȡ याȀ कɺ अ[ात
भुजा कɺ लंबाइǺ मȢ ली, जो वȡ तरणाòमक संप ƺȥ  के लȥ ए आधार तैयार करती है।

अनुभाग ए: Zेİफल माप कɺ अवधारणाएँ
खंड के लĄय

"Zेİफल" को इकाइǺ व ȃगा कɺ संéया के Ǯप मȀ व ̑णɔ त करȀ जो एक समतल आकृ तȡ  को बȡ ना अंतराल और ओवरलैप के कवर
करते हȅ।
इकाइǺ व ȃगा कɺ गȡ नती करके एक आयत का Zेİफल मापȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ ǇȢ -आयामी आकृ तȡ याȀ कɺ एक वȡ शेषता के Ǯप मȀ Zेİफल के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ और एक आकृ तȡ  Ǉारा कवर कɺ गइǺ जगह कɺ
माİा के Ǯप मȀ Zेİफल कɺ भावना वȡ क सȥ त करते हȅ। वे वȡ चार करते हȅ कȡ  कȡ सी आकृ तȡ  को ǫसरे से बड़ा या छोटा कैसे दȠ खाया जाए
या समझाया जाए, फȡ र देखȀ कȡ  वे आकृ तȡ याȀ के आकार को छोटे, समान आकार कɺ व Ǻग इकाइयाȀ, जैसे पैट Ǻन øलॉक या व Ǻग टाइüस के
साथ कवर करके अ धȤ क सटीक Ǯप से माप सकते हȅ। छाİ सीखते हȅ कȡ  कȡ सी आकृ तȡ  का Zेİफल उसे ढकने वाले व ȃगा कɺ संéया है,
जȧ समȀ कोइǺ अंतराल या ओवरलैप नहɻ होता है।
पाठ

Zेİफल èया है? - आइए आकृ तȡ याȀ के आकार कɺ तुलना करȀ।
हम Zेİफल कैसे मापते हȅ? - आइए Zेİफल को मापने के लȥ ए व Ǻगाकार टाइलाȀ का उपयोग करȀ।
टाइल आयतȀ - आइए व Ǻगाकार टाइलȀ गȡ नȀ।
एक आयत का Zेİफल - आइए अ धȤ क आयताȀ के Zेİफल [ात करȀ।

अनुभाग B: Zेİफल को गुणन से संबं धȤ त करȀ
खंड के लĄय

बताएǽ  कȡ  कȡ सी आयत का Zेİफल भुजाआȀ कɺ लंबाइǺ को गुणा करके èयाȀ नȡ Ǻधा रȞ त कȡ या जा सकता है।
एक आयत के Zेİफल से संबं धȤ त समĀयाआȀ को हल करȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ आयताȀ के ZेİफलाȀ को गुणन अ भȦ ǌ èतȫ याȀ से जोड़ते हȅ। वे व ȃगा से टाइल कȡ ए गए आयताȀ मȀ समान आकार के समूह देखते हȅ और
एक आयत के Zेİफल को दो मापाȀ के उòपाद के Ǯप मȀ ǌèत करना सीखते हȅ। वȡ ǅाथʃ ĩȡ डयुèत आयताȀ से केवल भुजाआȀ कɺ लंबाइǺ
द Ǻशाने वाले आयताȀ मȀ प रȞ व ̑तɎ त होते हȅ,
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ठोस (गिनती) से अमूर्त (दो मापों का उत्पाद ढूँढना) की ओर बढ़ना। छात्र इंच, फ़ुट, सेंटीमीटर और मीटर में क्षेत्रफल की मानक इकाइयों के बारे में भी सीखते हैं।    

पाठ

उòपादाȀ को ZेİफलाȀ के Ǯप मȀ ĵĀतुत करȀ - आइए गुणन अ भȦ ǌ èतȫ याȀ को ZेİफलाȀ से जोड़Ȁ।
वȡ भȦ ǉ व Ǻग इकाइयाँ (भाग 1) - आइए वȡ भȦ ǉ इकाइयाȀ के बारे मȀ जानȀ जȧ नका उपयोग हम Zेİफल को मापने के लȥ ए कर सकते हȅ।
वȡ भȦ ǉ व Ǻग इकाइयाँ (भाग 2) - आइए बड़ी व Ǻग इकाइयाȀ के बारे मȀ जानȀ।
ĩȡ ड के बȡ ना एक आयत का Zेİफल - आइए बȡ ना ĩȡ ड के Zेİफल समĀयाआȀ को हल करȀ।
Zेİफल को खोजने के लȥ ए उपाय करȀ - आइए आयताȀ कɺ भुजाआȀ को मापȀ और ZेİफलाȀ को खोजȀ।
Zेİफल समĀयाआȀ को हल करȀ - आइए Zेİफल समĀयाआȀ को हल करȀ।
Zेİफल और गुणन ता लȥ का - आइए Zेİफल और गुणन ता लȥ का देखȀ।

अनुभाग C: आयताȀ से बनी आकृ तȡ  का Zेİफल [ात करȀ
खंड के लĄय

आयताȀ से बनी आकृ तȡ याȀ का Zेİफलफल [ात कɺ जȧ ए।
खंड का वȡ वरण
छाİ गैर-अ तȡ ǌापी आयताȀ से बनी आकृ तȡ याȀ का सामना करते हȅ और उनका Zेİफल ढंूढते हȅ। वे तेजी से अमू Ǻत आरेख देखते हȅ, जो पूरी
तरह से ĩȡ ड वाले आंकड़ाȀ से शुǮ होते हȅ, आं शȥ क ĩȡ ड वाले आंकड़ाȀ तक बढ़ते हȅ, और केवल साइड लंबाइǺ और कोइǺ ĩȡ ड नहɻ दȠ खाने
वाले आंकड़ाȀ के साथ समाöत होते हȅ। ĵग तȡ  छाİाȀ को आंकड़ाȀ को वȡ घ टȟ त करने और गुणन का उपयोग करने के लȥ ए ĵोòसा हȠ त करती
है। छाİ अ[ात भुजाआȀ कɺ लंबाइǺ [ात करने के लȥ ए आयताȀ ( वȡ परीत भुजाएँ बराबर होती हȅ) कɺ अपनी समझ का भी उपयोग करते हȅ।

पाठ
Zेİफल और जोड़ — आइए आयताȀ से बनी आकृ तȡ  का Zेİफल नȡ कालȀ।
आकृ तȡ  का Zेİफल नȡ कालȀ — आइए एक आकृ तȡ  का Zेİफल नȡ कालȀ।
अ[ात भुजाआȀ वाली आकृ तȡ  का Zेİफल नȡ कालȀ — आइए अ[ात भुजाआȀ वाली आकृ तȡ  का Zेİफल नȡ कालȀ।

नया कमरा (वैक üपȪ क) - आइए एक कमरे मȀ फनʃचर फȡ ट करȀ।
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यूनिट 3: 1,000 के भीतर जोड़ और घटाव को लपेटना  
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ Āथानीय मान कɺ समझ से पू Ǻण संéयाआȀ के स ǉȢ कट मान नȡ कालते हȅ और 1,000 तक जोड़-घटाव करते हȅ। वे जोड़, घटाव और
गुणा कɺ मदद से दो-चरणीय समĀयाएँ दȠ खाते तथा हल करते हȅ और जाँचते हȅ कȡ  उƺर त Ǻकसंगत हȅ या नहɻ।

इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ 1,000 के भीतर धाराĵवाह जोड़ने और घटाने के लĄय कɺ ओर काम करते हȅ। वे ĩेड 2 मȀ वȡ क सȥ त मान सȥ क ग णȧ त
रणनी तȡ याȀ का उपयोग करते हȅ, और Āथानीय मान पर आधा रȞ त एüगो रȞ दम सीखते हȅ। छाİ कुछ अलग-अलग एüगो रȞ दम सीखते हȅ जो
कȡ सी भी संéया के साथ काम करते हȅ और बड़ी संéयाआȀ और दशमलव संéयाएँ के लȥ ए सामाõयीकृत होते हȅ, जो एüगो रȞ दम से शुǮ
होते हȅ जो वȡ Āता रȞ त Ǯप दȠ खाते हȅ और मानक एüगो रȞ दम के करीब अ धȤ क सुǌव Āथȫ त एकल इकाइयाȀ कɺ ओर बढ़ते हȅ। Āथानीय मान
कɺ समझ तब काम आती है जब छाİ संéयाआȀ को 10 और 100 के नȡ कटतम गुणकाȀ मȀ पू Ǿणा कȡ त करते हȅ, और दो-चरणीय समĀयाआȀ
के उƺराȀ का अनुमान लगाने और यह नȡ Ǻधा रȞ त करने के लȥ ए पू Ǿणाकन का उपयोग करते हȅ कȡ  उƺर उ चȣ त हȅ या नहɻ।

अनुभाग ए: जोड़Ȁ 1,000 के भीतर
खंड के लĄय

Āथानीय मान और संचालन के गुणाȀ पर आधा रȞ त एüगो रȞ दम का उपयोग करके, 1,000 के भीतर धाराĵवाह जोड़Ȁ।
संéयाआȀ को बनाने और वȡ घ टȟ त करने के लȥ ए Āथानीय मान समझ का उपयोग करȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ Āथानीय मान को दोबारा देखने, 1,000 के भीतर संéयाआȀ को वȡ घ टȟ त करने के वȡ भȦ ǉ तरीकाȀ के बारे मȀ त Ǻक करने और प रȞ चȣ त
रणनी तȡ याȀ का उपयोग करके शुǭआत करते हȅ। वहां से, वे Āथानीय मान पर आधा रȞ त अ धȤ क अमू Ǻत जोड़ रणनी तȡ याȀ कɺ ओर आगे बढ़ते
हȅ। इसका सम Ǻथन करने के लȥ ए, छाİ दशमलव आधार øलॉक या आरेख का उपयोग करते हȅ, संéयाआȀ को वȡ Āता रȞ त Ǯप मȀ ǌèत करते
हȅ, और संचालन के गुणाȀ कɺ अपनी समझ पर भरोसा करते हȅ।
पाठ

संéयाआȀ को वȡ भȦ ǉ तरीकाȀ से नȡ Ǯ पȢ त करȀ - आइए संéयाआȀ को वȡ भȦ ǉ तरीकाȀ से नȡ Ǯ पȢ त करȀ।
जोड़ और घटाव Āथȫ तȡ याँ - आइए जोड़ और घटाव से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ।
जोड़Ȁ आपका राĀता - आइए 1,000 के भीतर जोड़Ȁ नंबर लȀ।
जोड़ एüगो रȞ दम का प रȞ चय - आइए जोड़Ȁ के नए तरीके सीखȀ।
एक और जोड़ एüगो रȞ थम - आइए जोड़Ȁ के लȥ ए एक और एüगो रȞ थम सीखȀ।
जोड़Ȁ के लȥ ए रणनी तȡ याȀ और एüगो रȞ दम का उपयोग करȀ - आइए वȡ चार करȀ कȡ  कब एüगो रȞ दम का उपयोग करना है और कब
जोड़Ȁ के लȥ ए अõय रणनी तȡ याȀ का उपयोग करना है।

अनुभाग B: 1,000 के भीतर घटाएँ
खंड के लĄय

Āथानीय मान, सं ħȡ याआȀ के गुण और जोड़-घटाव के संबंध पर आधा रȞ त वȡ धȤ याȀ से 1,000 तक घटाव कुशलता से करȀ।

खंड का वȡ वरण
वȡ ǅाथʃ घटाव कɺ वȡ धȤ याȀ का वȡ ǐेषण और उपयोग करते हȅ। शुǭआत मȀ वे संéयाएँ घटाने के लȥ ए दशमलव आधार खंडाȀ और आरेखाȀ
का उपयोग करते हȅ। जोड़ कɺ तरह, वȡ ǅाथʃ पहले वȡ Āता रȞ त Ǯप का उपयोग करने वाली घटाव वȡ धȤ  को समझते हȅ, जȧ ससे वे देख पाते
हȅ कȡ  सैकड़ाȀ और दहाइयाȀ को कैसे तोड़ा जाता है
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छोटी इकाइयाँ. यह अपरंपरागत संकेतन छात्रों को मानक एल्गोरिदम में संख्याओं के ऊपर के अंकों के पीछे का अर्थ देखने की अनुमति देता है।       

पाठ

घटाएँ आपका राĀता - आइए 1,000 के भीतर घटाएँ नंबर लȀ।
घटाव एüगो रȞ दम (भाग 1) - आइए घटाएँ का एक नया तरीका सीखȀ।
घटाव एüगो रȞ दम (भाग 2) - आइए हमारे पहले घटाव एüगो रȞ दम के बारे मȀ और जानȀ।
घटाव एüगो रȞ दम (भाग 3) - आइए घटाएँ के लȥ ए एक और एüगो रȞ दम सीखȀ।
घटाव एüगो रȞ दम का वȡ ǐेषण करȀ - आइए घटाव एüगो रȞ दम के बारे मȀ अ धȤ क वȡ Āतार से सोचȀ।
घटाएँ रणनी तȡ क Ǯप से - आइए वȡ चार करȀ कȡ  कब एüगो रȞ दम का उपयोग करना है और कब घटाएँ के लȥ ए अõय रणनी तȡ याȀ
का उपयोग करना है।

अनुभाग C: 1,000 के भीतर गोल
खंड के लĄय

पू Ǻण संéयाएँ को 10 के नȡ कटतम गुणज और 100 के नȡ कटतम गुणज मȀ पू Ǿणा कȡ त करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ पू Ǻण संéयाएँ को 10 के नȡ कटतम गुणज या इसके गुणज मȀ पू Ǿणा कȡ त करने कɺ परंपरा सीखते हȅ
100. यह का Ǻय Āथानीय मान कɺ उनकɺ समझ पर नȡ Ǻभर करता है और उसे पुǓ करता है। संéया-रेखा आरेख छाİाȀ को 10 के गुणज या
100 के गुणज के बारे मȀ सोचने मȀ मदद करते हȅ जȧ सके लȥ ए दी गइǺ संéया नȡ कटतम है। छाİ यह पता लगाते हȅ कȡ  पू Ǿणाकन कȡ सी रा शȥ
के अनुमान को कैसे बदल सकता है।
पाठ

100 के गुणज — आइए 100 के गुणजाȀ और उनसे अõय संéयाआȀ के संबंध का अôययन करȀ।
10 और 100 के नȡ कटतम गुणज — कȡ सी दी गइǺ संéया के लȥ ए आइए 100 का नȡ कटतम गुणज और 10 का नȡ कटतम
गुणज खोजȀ।
नȡ कटतम दस और नȡ कटतम सौ तक चèकर लगाओ - चलो नȡ कटतम दस और नȡ कटतम सौ तक चèकर लगाओ।

फȡ र से गोल और गोल - आइए गोलाइǺ मȀ पैट Ǻन देखȀ।

अनुभाग D: दो-चरणीय समĀयाआȀ का समाधान करȀ
खंड के लĄय

उƺराȀ कɺ त Ǻकसंगतता का आकलन करȀ.
जोड़, घटाव, और गुणन का उपयोग करके दो-चरणीय शøद समĀयाआȀ को हल करȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ अ धȤ क ज टȟ ल समĀयाआȀ का सामना करते हȅ, अपने उƺराȀ कɺ त Ǻकसंगतता के बारे मȀ सोचते हȅ, और अनुमान लगाने के लȥ ए
पू Ǿणाकन का उपयोग करते हȅ। वे टेप आरेखाȀ का वȡ ǐेषण करते हȅ जो दी गइǺ Āथȫ तȡ याȀ मȀ संबंधाȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव कर सकते हȅ और अ[ात
संéयाआȀ के लȥ ए अZराȀ का उपयोग करके संबं धȤ त समीकरण लȥ खते हȅ। छाİाȀ ने 1,000 के भीतर जोड़ने और घटाने के बारे मȀ जो
सीखा है उसे दो-चरणीय शøद समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए लागू करते हȅ जȧ नमȀ गुणन, जोड़ और घटाव शा मȢ ल हȅ।

पाठ
èया इसका कोइǺ मतलब बनता है? -आइए तय करȀ कȡ  हमारे उƺर सा Ǻथक हȅ या नहɻ।
शøद समĀयाआȀ के लȥ ए आरेख और समीकरण - आइए आरेख और समीकरण को Āथȫ तȡ याȀ से जोड़Ȁ।
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स्थितियाँ और समीकरण - आइए समस्याओं का प्रतिनिधित्व करें और समाधान करें।     
ĵ तȡ नȡ धȤ òव करने और हल करने के लȥ ए अ धȤ क अùयास - आइए अ धȤ क समĀयाआȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और उõहȀ हल करȀ।
कZा सामĩी (वैक üपȪ क) - आइए एक इƫा सूची बनाएǽ ।
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यूनिट 4: गुणन से भाग से संबंधित   
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ गुणा-भाग के संबंध, Āथानीय मान और सं ħȡ याआȀ के गुणाȀ कɺ समझ से 100 तक कɺ पू Ǻण संéयाआȀ का गुणा-भाग करते हȅ। वे
चाराȀ सं ħȡ याआȀ से दो-चरणीय समĀयाएँ दȠ खाते और हल करते हȅ।

इकाइǺ का वȡ वरण
यह इकाइǺ छाİाȀ को भाग कɺ अवधारणा और गुणन से इसके संबंध से प रȞ चȣ त कराती है। छाİ भाग को समान आकार के समूहाȀ के संद Ǻभ
मȀ समझते हȅ, यह देखते ǲए कȡ  वȡ भा जȧ त करने का अ Ǻथ ĵòयेक समूह का आकार खोजना, या बराबर समूह कɺ संéया [ात करना हो
सकता है। छाİ एकल-अंकɺय गुणन और भाग तóयाȀ के साथ ĵवाह वȡ क सȥ त करने के लȥ ए गुणन और भाग के बीच संबंध का उपयोग
करते हȅ। वे कȡ सी एक कारक को वȡ घ टȟ त करके और संचालन के गुणाȀ को लागू करके उòपादाȀ के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ। छाİाȀ कɺ गुणा करȀ
संéया 10 से अ धȤ क है और दो अंकाȀ के गुणनखंडाȀ को दहाइयाँ और इकाइयाँ मȀ वȡ घ टȟ त करते हȅ। इकाइǺ के अंत मȀ, छाİ दो-चरणीय
समĀयाआȀ को हल करते हȅ जȧ नमȀ कोǕक का उपयोग करने वाले भावाȀ स हȠ त सभी चार ऑपरेशन शा मȢ ल होते हȅ।

खंड ए: भाग èया है?
खंड के लĄय

" कȡ तने समूह?" का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और हल करȀ। और "ĵòयेक समूह मȀ कȡ तने?" समĀयाएँ.
खंड का वȡ वरण
छाİाȀ को एसेी Āथȫ तȡ याȀ का सामना करना पड़ता है जȧ नमȀ ĵǏ होते हȅ "ĵòयेक समूह मȀ कȡ तने?" और " कȡ तने समूह?" इन ĵǏाȀ के उƺर
खोजने के संद Ǻभ मȀ वे भाग का अ Ǻथ समझते हȅ। छाİ देखते हȅ कȡ  एक ही आरेख या अ भȦ ǌ èतȫ  वȡ भȦ ǉ ĵǏाȀ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव कर सकती
है। बाद मȀ, छाİ भाग Āथȫ तȡ याȀ के बारे मȀ अपनी टȟ öप णȧ याȀ को सामाõय बनाते हȅ और बȡ ना कȡ सी संद Ǻभ के भाग अ भȦ ǌ èतȫ याȀ कɺ
ǌाéया करते हȅ।
पाठ

कȡ तने समूह? — आइए ĵǏ द Ǻशाएँ और हल करȀ।
ĵòयेक समूह मȀ कȡ तने? — आइए और ĵǏ द Ǻशाएँ और हल करȀ।
भाग कɺ Āथȫ तȡ याȀ के चȣ İ — आइए चȣ İाȀ से भाग कɺ Āथȫ तȡ याँ द Ǻशाएँ।
भाग के ǌंजक समझȀ — आइए भाग के ǌंजकाȀ का अ Ǻथ समझȀ।
भाग के ǌंजक लȥ खȀ — आइए भाग के ǌंजक लȥ खȀ और “ कȡ तने समूह?” तथा “ĵòयेक समूह मȀ कȡ तने?” वाले ĵǏ हल
करȀ।

अनुभाग B: गुणन और भाग से संबं धȤ त
खंड के लĄय

भाग को एक अ[ात-कारक समĀया के Ǯप मȀ समझȀ।
एकल-अंकɺय गुणन तóयाȀ और उनसे संबं धȤ त भाग तóयाȀ के साथ ĵवाह वȡ क सȥ त करने के लȥ ए संचालन के गुणाȀ का उपयोग
करȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ ĀपǓ Ǯप से भाग को गुणन समीकरण मȀ अ[ात कारक से जोड़ते हȅ। वे भाग तóयाȀ कɺ पहचान करने के लȥ ए इस अंत ǺǬ ǓȢ  और गुणन
तóयाȀ के अपने [ान का उपयोग करते हȅ। ĵवाह वȡ क सȥ त करने के लȥ ए, छाİ गुणन ता लȥ का मȀ पैट Ǻन के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ और ôयान
देते हȅ कȡ  गुणन ħम वȡ नȡ मेय है। छाİ
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किसी एक कारक को विघटित करके उत्पादों के बारे में भी तर्क करें। तर्क की यह पंक्ति गुणन की वितरणात्मक संपत्ति के लिए छात्रों के अंतर्ज्ञान को विकसित करती है।                 
    
पाठ

भाग एक अ[ात गुणनखंड के Ǯप मȀ - आइए भाग समीकरण को गुणन समीकरण से कनेèट करȀ।
गुणन और भाग को संबं धȤ त करȀ - आइए गुणन और भाग के बीच अ धȤ क संबंध बनाएǽ ।

भागफल को प रȞ चȣ त उòपादाȀ से जोड़Ȁ - आइए उन उòपादाȀ और भागफल पर वȡ चार करȀ जȧ õहȀ हम तुरंत जानते हȅ या जüदी से पा
सकते हȅ।
गुणन ता लȥ का मȀ पैट Ǻन - आइए गुणन ता लȥ का मȀ पैट Ǻन ढंूढȀ और उõहȀ गुणा करȀ मȀ उपयोग करȀ।

आयताȀ के साथ गुणन रणनी तȡ याȀ का अõवेषण करȀ - आइए गुणन रणनी तȡ याȀ का पता लगाने के लȥ ए आयताȀ का उपयोग करȀ।

बȡ ना ĩȡ ड वाले आयताȀ पर गुणन रणनी तȡ याँ - आइए बȡ ना ĩȡ ड वाले आयताȀ के Zेİफल को खोजने के लȥ ए वȡ भȦ ǉ रणनी तȡ याȀ
का उपयोग करȀ।

अनुभाग C: बड़ी संéयाआȀ को गुणा करना
खंड के लĄय

सं ħȡ याआȀ के गुण और Āथानीय मान कɺ समझ से 100 तक गुणा करने तथा एक-अंकɺय संéयाआȀ को 10 के गुणज से गुणा
करने कɺ रणनी तȡ याँ बनाएँ।

खंड का वȡ वरण
वȡ ǅाथʃ बड़ी संéयाआȀ का गुणा करने के लȥ ए Āथानीय मान और सं ħȡ याआȀ के गुणध ȃमा पर आधा रȞ त वȡ भȦ ǉ तरीके अपनाते हȅ। वे पहले
एक-अंकɺय संéयाआȀ और 10 के गुणजाȀ का गुणा करते तथा साहच Ǻय गुणध Ǻम देखते हȅ। इससे वे अõय एक-अंकɺय और दो-अंकɺय
गुणनखंडाȀ का गुणा करके 100 तक गुणनफल नȡ कालते हȅ। यहाँ के नȡ Ǯपण (दशमलव आधार आरेख, जाली वाले आयत और बȡ ना
जाली के Zेİफल आरेख) Āथानीय मान कɺ समझ का उपयोग करने तथा दो-अंकɺय गुणनखंडाȀ को दहाइयाȀ और इकाइयाȀ मȀ तोड़ने के
लȥ ए ĵे रȞ त करते हȅ।

पाठ
10 के गुणजाȀ का गुणा — आइए 1-अंकɺय संéयाआȀ को 10 के गुणजाȀ से गुणा करȀ।
बराबर समूहाȀ वाले ĵǏ हल करȀ — आइए êयारह से उǉीस तक कɺ कुछ संéयाआȀ को गुणा करȀ।
êयारह से उǉीस तक कɺ संéयाआȀ का गुणा द Ǻशाने के तरीके — आइए इन संéयाआȀ का गुणा द Ǻशाने के कुछ तरीके समझȀ।

बराबर समूह, बड़ी संéयाएँ — आइए बड़ी संéयाआȀ वाले बराबर समूहाȀ के कुछ ĵǏ हल करȀ।

गुणा करȀ संéयाएँ 20 से बड़ी हȅ - आइए गुणा करȀ संéयाएँ जो 20 से बड़ी हȅ।
समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए 4 ऑपरेशंस का उपयोग करȀ - आइए समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए चार ऑपरेशंस का
उपयोग करȀ।

अनुभाग D: बड़ी संéयाआȀ को वȡ भा जȧ त करना
खंड के लĄय

सं ħȡ याआȀ के गुण, Āथानीय मान और गुणा-भाग के संबंध का उपयोग करके 100 तक भाग करȀ।

खंड का वȡ वरण
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छात्र भाग प्रदर्शन करते हैं जिसमें भागफल या भाजक 10 से अधिक होता है। वे स्थानीय मान के बारे में जो कुछ जानते हैं, उसे भाग की दो व्याख्याओं और गुणन और भाग से भाग दें के बीच अधिक संख्या में संबंध को लागू करते हैं। छात्र भागफल खोजने के लिए गुणन और भाग के बीच संबंध और स्थानीय-मूल्य समझ का उपयोग करते हैं।      
     


पाठ
बराबर समूह मȀ अ धȤ क संéयाएँ - आइए अ धȤ क संéयाआȀ के साथ भाग दȀ करȀ।
भाग दȀ अ धȤ क संéयाआȀ के तरीके - आइए भाग के नȡ Ǯपण को समझȀ।
वȡ भा जȧ त करने कɺ रणनी तȡ याँ - आइए भाग दȀ के लȥ ए वȡ भȦ ǉ रणनी तȡ याȀ का उपयोग करȀ।
चार ऑपरेशनाȀ का उपयोग करके समĀयाआȀ को हल करȀ - आइए सभी 4 ऑपरेशनाȀ का उपयोग करके समĀयाआȀ का
ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और हल करȀ।
Āकूल सामुदा यȢ क उǅान (वैक üपȪ क) - आइए एक Āकूल उǅान कɺ योजना बनाएǽ ।
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इकाई 5: भिन्न संख्याओं के रूप में  
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ भȦ ǉाȀ को संéयाआȀ के Ǯप मȀ समझते हȅ और समतुüय भȦ ǉाȀ कɺ अवधारणा सीखते हȅ। वे चȣ İाȀ और संéया रेखाआȀ पर भȦ ǉ
दȠ खाते हȅ, समतुüय भȦ ǉ बनाते हȅ और भȦ ǉाȀ कɺ तुलना करते हȅ।
इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ भȦ ǉ को संéयाआȀ के Ǯप मȀ समझते हȅ। यहां खोजे गए भȦ ǉ के वȡ भाजक 2, 3, 4, 6, और 8 तक सी मȢ त हȅ। छाİ
आकृ तȡ याȀ मȀ रंग भरा भागाȀ के आकार के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ, कागज को मोड़कर भȦ ǉ ĀटǼȩ öस बनाते हȅ, और ĀटǼȩ öस को टेप आरेख के
Ǯप मȀ द Ǻशाते हȅ। फȡ र वे संéया रेखाएँ कɺ ओर बढ़ते हȅ, संपू Ǻण 1 कɺ पहचान करते हȅ और भागाȀ के आकार के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ। छाİ
समतुüय भȦ ǉ ( भȦ ǉ जो समान आकार के हȅ या संéया रेखा पर एक ही Āथान पर हȅ) के बारे मȀ सीखते हȅ और कुछ भȦ ǉ पू Ǻण संéयाएँ के
समान आकार के होते हȅ। छाİ भȦ ǉ कɺ तुलना समान हर और समान अंश से करते हȅ।

अनुभाग ए: भȦ ǉ का प रȞ चय
खंड के लĄय

समझȀ कȡ  भȦ ǉ इकाइǺ भȦ ǉ से नȡ ̑मɏ त है, जैसे कȡ  भȦ ǉ कȡ सी दȠ ए गए आकार के हȠ ĀसाȀ Ǉारा बनाइǺ गइǺ माİा है।

समझȀ कȡ  इकाइǺ भȦ ǉ आकृ तȡ याȀ को समान भागाȀ मȀ वȡ भा जȧ त करने से बनती है।
खंड का वȡ वरण
छाİ आधे, तȡ हाइǺ और चौथे के पू Ǻव [ान के आधार पर, भȦ ǉ के बारे मȀ जानने के लȥ ए रंग भरा आरेख और भȦ ǉ ĀटǼȩ öस का उपयोग करते
हȅ। छाİ आयताȀ को 6 या 8 बराबर भागाȀ मȀ वȡ भा जȧ त करते हȅ और ĵòयेक भाग का व Ǻणन करते हȅ। वे एक इकाइǺ भȦ ǉ के लȥ ए संकेतन
सीखते हȅ, य दȠ  संपू Ǻण को समान भागाȀ मȀ वȡ भा जȧ त कȡ या जाता है तो ĵòयेक भाग का आकार। भȦ ǉ ĀटǼȩ öस के साथ काम करने से छाİाȀ
को गैर-इकाइǺ भȦ ǉ को इकाइǺ भȦ ǉ से बना ǲआ देखने कɺ अनुम तȡ  मȢ लती है।

पाठ
भागाȀ के नाम बताएǽ  - आइए संपू Ǻण के भागाȀ के नाम बताएǽ ।
भागाȀ को भȦ ǉ नाम दȀ - आइए भागाȀ का व Ǻणन करने के लȥ ए भȦ ǉ का उपयोग करȀ।
गैर-इकाइǺ भȦ ǉ - आइए गैर-इकाइǺ भȦ ǉ के बारे मȀ जानȀ।
यू नȡ ट भȦ ǉ से भȦ ǉ बनाएǽ  - आइए यू नȡ ट भȦ ǉ से अõय भȦ ǉ बनाएǽ ।

अनुभाग B: संéया रेखा पर भȦ ǉ
खंड के लĄय

एक भȦ ǉ को एक संéया के Ǯप मȀ समझȀ, और संéया रेखा पर भȦ ǉ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ संéया रेखा पर भȦ ǉ के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ। यह का Ǻय संéया रेखा पर पू Ǻण संéयाएँ का पता लगाने और संपू Ǻण को समान भागाȀ मȀ
वȡ भा जȧ त करने पर नȡ Ǻभर करता है। छाİ 0 और 1 के बीच के अंतराल को बराबर भागाȀ मȀ वȡ भा जȧ त करते हȅ। वे पहले टȟ क मा Ǻक को एक
इकाइǺ भȦ ǉ से चȣ ǘȣ त करते हȅ और लंबाइǺ कɺ गणना करके गैर-इकाइǺ भȦ ǉ का पता लगाते हȅ। शøद "अंश" और "हर" यहां ĵĀतुत कȡ ए
गए हȅ।
पाठ

संéया रेखा के लȥ ए - आइए संéया रेखा पर भȦ ǉ के बारे मȀ जानȀ।
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संख्या रेखा पर इकाई भिन्न का पता लगाएं - आइए इकाई भिन्न का पता लगाने के लिए संख्या रेखा का विभाजन करें।         

संéया रेखा पर गैर-इकाइǺ भȦ ǉ - आइए संéया रेखा पर गैर-इकाइǺ भȦ ǉ का पता लगाएǽ ।
भȦ ǉ और पू Ǻण संéयाएँ - आइए भȦ ǉ और पू Ǻण संéयाएँ के साथ संéया रेखा पर काम करȀ।

संéया रेखा पर सभी ĵकार कɺ संéयाएँ — कȡ सी 1 भȦ ǉ का Āथान मȢ लने पर ǫसरी संéयाआȀ के Āथान [ात करȀ।

अनुभाग C: समतुüय भȦ ǉ
खंड के लĄय

वȡ शेष मामलाȀ मȀ भȦ ǉ कɺ तुüयता समझाएǽ , और पू Ǻण संéयाएँ को भȦ ǉ और भȦ ǉ को पू Ǻण संéयाएँ के Ǯप मȀ ǌèत करȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ सीखते हȅ कȡ  समतुüय भȦ ǉ भȦ ǉ हȅ जो समान आकार के हȅ। वे सबसे पहले भȦ ǉ ĀटǼȩ öस और टेप आरेखाȀ पर समान लंबाइǺ के हȠ ĀसाȀ
को देखकर समतुüय भȦ ǉ कɺ पहचान करते हȅ। वे सीखते हȅ कȡ  समतुüय भȦ ǉ, 0 से समान ǫरी पर है और संéया रेखा पर समान बȰ ̑Ǫ पर
है। वे तुüयता ǌèत करने के लȥ ए समीकरण लȥ खते हȅ, जȧ समȀ भȦ ǉ भी शा मȢ ल है जो पू Ǻण संéयाएँ के समतुüय है।

पाठ
समतुüय भȦ ǉ - आइए समतुüय भȦ ǉ कɺ पहचान करȀ।
समतुüय भȦ ǉ जेनरेट करȀ - आइए समतुüय भȦ ǉ जेनरेट करȀ।
संéया रेखा पर समतुüय भȦ ǉ - आइए उसी Āथान पर भȦ ǉ खोजȀ।
पू Ǻण संéयाएँ और भȦ ǉ - आइए भȦ ǉ और पू Ǻण संéयाएँ खोजȀ जो समकZ हȅ।

अनुभाग D: भȦ ǉ तुलना
खंड के लĄय

समान अंश या समान हर वाले दो भȦ ǉाȀ कɺ तुलना करȀ, >, < या = चȣ ǘ से प रȞ णाम लȥ खȀ और अपने नȡ ÿक Ǻष का कारण बताएँ।

खंड का वȡ वरण
छाİ भȦ ǉ कɺ तुलना करते हȅ, यह सीखते ǲए कȡ  तुलना केवल तभी माõय होती है जब भȦ ǉ एक ही संपू Ǻण को संद ̑भɓ त करता है। वे यह
तय करके शुǮ करते हȅ कȡ  èया दो भȦ ǉ समतुüय हȅ। छाİ भȦ ǉ कɺ तुलना समान हर (अंशाȀ को देखते ǲए) और भȦ ǉ कɺ समान अंश (हराȀ
को देखते ǲए) से करते हȅ। वे इस वȡ चार को पुǓ करते हȅ कȡ  जैसे-जैसे हर बढ़ता है, ĵòयेक भाग का आकार छोटा होता जाता है।

पाठ
आप भȦ ǉ कɺ तुलना कैसे करते हȅ? - आइए भȦ ǉ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव और तुलना करȀ।
भȦ ǉ कɺ तुलना समान हर से करȀ - आइए 2 भȦ ǉ कɺ तुलना समान हर से करȀ।

भȦ ǉ कɺ तुलना समान अंश से करȀ - आइए 2 भȦ ǉ कɺ तुलना समान अंश से करȀ।

भȦ ǉ कɺ तुलना करȀ - आइए वȡ भȦ ǉ Āथȫ तȡ याȀ मȀ अ धȤ क भȦ ǉ कɺ तुलना करȀ।
एक मजेदार दौड़ कɺ योजना बनाएǽ  (वैक üपȪ क) - आइए 3-मील कɺ मजेदार दौड़ कɺ योजना बनाने के लȥ ए भȦ ǉ के बारे मȀ हम
जो जानते हȅ उसका उपयोग करȀ।



•

1.
2.
3.

4.

5.

•

इकाई 6: लंबाई, समय, तरल आयतन और वजन मापना
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ आधे और चौथाइǺ इचं मȀ लंबाइǺ मापने के आकँड़े एकİ करके रेखीय बȰ ̑Ǫ आलेखाȀ पर दȠ खाते हȅ। वे भार, Ĳव आयतन और समय
स हȠ त माप कɺ इकाइयाȀ के सापेZ आकार सीखते और उनका अनुमान लगाते हȅ तथा चाराȀ सं ħȡ याआȀ से मापन कɺ समĀयाएँ हल करते
हȅ।
इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ लंबाइǺ, वजन, तरल आयतन और समय मापते हȅ। वे लंबाइǺ माप से शुǮ करते हȅ, एक इचं के आधे और चौथाइǺ भाग मȀ
माप का पता लगाने के लȥ ए भȦ ǉ के साथ अपने काम को आगे बढ़ाते हȅ। वे माप एकİ करने और डेटा को लाइन öलॉट पर ĵद ̑शɒ त करने
के लȥ ए Ǯलर का उपयोग करते हȅ, साथ ही मȢ ĽȦ त संéयाआȀ और समतुüय भȦ ǉ के बारे मȀ सीखते हȅ। छाİ वजन ( कȡ लोĩाम और ĩाम)
और तरल आयतन (लीटर) के लȥ ए मानक इकाइयाँ सीखते हȅ। लीटर से प रȞ चȣ त होने के लȥ ए, छाİ कंटेनर आयतन को मापते हȅ और
रोजम Ǻरा के कंटेनराȀ के आयतन का अनुमान लगाते हȅ। छाİ घंटे और मȢ नट कɺ सूइयाȀ के बीच संबंध का उपयोग करके समय को मȢ नट मȀ
मापते हȅ। अं तȡ म खंड मȀ, छाİ तीनाȀ मापाȀ से संबं धȤ त समĀयाआȀ का समाधान करते हȅ।

अनुभाग ए: लाइन öलॉट पर माप डेटा
खंड के लĄय

एक लाइन öलॉट बनाने के लȥ ए डेटा उòपǉ करने के लȥ ए एक इचं के आधे और चौथे भाग के साथ चȣ ǘȣ त Ǯलर का उपयोग
करके लंबाइǺ मापȀ।

खंड का वȡ वरण
छाİ एक इचं के भȦ ǉ मȀ लंबाइǺ मापना सीखते हȅ - पहले आधे मȀ और फȡ र चौथे मȀ। वे पू Ǿणाक इचं के नȡ शान वाले शासकाȀ को समान
अंतराल मȀ वȡ भा जȧ त करते हȅ और कZा मȀ वĀतुआȀ को मापते हȅ। छाİ सीखते हȅ कȡ  1 से अ धȤ क माप को मȢ ĽȦ त संéयाआȀ के साथ
ǌèत कȡ या जा सकता है। वे समतुüय भȦ ǉ पर दोबारा जाते हȅ और संéया रेखाएँ, Ǯलर और लाइन öलॉट का उपयोग करते हȅ, जो समान
संरचना साझा करते हȅ।

पाठ
एक इचं के आधे हȠ Āसे मȀ मापȀ - आइए कमरे के चाराȀ ओर वĀतुआȀ कɺ लंबाइǺ मापȀ।
एक इचं के चौथाइǺ भाग मȀ मापȀ - आइए लंबाइǺ एक इचं के चौथाइǺ भाग मȀ मापȀ।
एक इचं के आधे और चौथाइǺ भाग मȀ मापȀ - आइए लंबाइǺ को एक इचं के आधे और एक इचं के चौथाइǺ भाग मȀ मापȀ।

लाइन öलॉट्स पर माप डेटा कɺ ǌाéया करȀ - आइए आधा इचं और चौथाइǺ इचं कɺ लंबाइǺ वाले लाइन öलॉट्स को समझȀ।

लाइन öलॉट पर मापन डेटा का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ - आइए माप डेटा एकİ करȀ और उõहȀ एक लाइन öलॉट पर दȠ खाएǽ ।

अनुभाग B: वजन और तरल आयतन
खंड के लĄय

वĀतुआȀ के वजन और तरल माİा को मापȀ और अनुमान लगाएǽ ।
खंड का वȡ वरण
छाİ सीखते हȅ कȡ  वजन इस बात का माप है कȡ  कोइǺ चीज़ कȡ तनी भारी है, ĩाम और कȡ लोĩाम इकाइǺ के Ǯप मȀ। बȀचमा Ǻक Āथा पȢ त करने
के लȥ ए, छाİ अलग-अलग वजन कɺ वĀतुआȀ को पकड़ते हȅ। इसके बाद, छाİ उस तरल पदा Ǻथ को सीखते हȅ
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आयतन एक तरल द्वारा घेरी जाने वाली जगह की मात्रा है, जिसकी इकाई लीटर है। छात्र 1-लीटर वृद्धि में एक बड़े कंटेनर को भरकर और रोजमर्रा की वस्तुओं की मात्रा का अनुमान लगाकर ठोस अनुभव प्राप्त करते हैं। बाद में, छात्रों ने तरल माप उपकरणों पर तराजू पढ़ा।    


पाठ
वजन का अनुमान लगाएǽ  और मापȀ - आइए वजन मापȀ और अनुमान लगाएǽ ।
तरल आयतन का प रȞ चय - आइए तरल पदा Ǻथ और कंटेनराȀ के आयतन के बारे मȀ जानȀ।
तरल पदा Ǻथ आयतन का अनुमान और माप करȀ - आइए तरल पदा Ǻथ और कंटेनराȀ के आयतन को मापȀ और अनुमान लगाएǽ ।

अनुभाग C: समय से जुड़ी समĀयाएǽ
खंड के लĄय

समय अंतराल के जोड़ और घटाव से संबं धȤ त समĀयाआȀ को मȢ नटाȀ मȀ हल करȀ।
मȢ नट को समय बताओ.

खंड का वȡ वरण
छाİ नȡ कटतम मȢ नट मȀ समय बताना और लȥ खना सीखते हȅ और एनालॉग घ ड़Ƞ याȀ पर समय दȠ खाना सीखते हȅ। वे ता लȥ काआȀ, शøदाȀ,
समीकरण, या घड़ी पर नȡ शान जैसे अùयावेदन का उपयोग करके अ[ात ĵारंभ समय, अव धȤ  या समा öतȩ  समय के साथ बीते समय कɺ
समĀयाआȀ को हल करते हȅ। छाİ 5, 10, और 15 के गुणकाȀ मȀ से जोड़, घटाव, और गुणन के साथ ĵवाह वȡ क सȥ त करते हȅ।

पाठ
नȡ कटतम मȢ नट का समय - आइए नȡ कटतम मȢ नट का समय बताएǽ  और लȥ खȀ।
समय से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ (भाग 1) - आइए समय से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ।
समय से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ (भाग 2) - आइए समय से जुड़ी और अ धȤ क समĀयाआȀ को हल करȀ।

अनुभाग D: संद Ǻभ मȀ मापन समĀयाएǽ
खंड के लĄय

चार प रȞ चालनाȀ और माप संद ȃभा से जुड़ी समĀयाआȀ को हल करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ कȡ सी राîय या काउंटी मेले के संद Ǻभ मȀ वजन, तरल आयतन और समय के माप से संबं धȤ त समĀयाआȀ का समाधान करते हȅ।
समĀयाएँ छाİाȀ को सभी चार ऑपरेशनाȀ का उपयोग करने के लȥ ए ĵे रȞ त करती हȅ: 1,000 के भीतर जोड़ और घटाव और 100 के भीतर
गुणन और भाग। सूचना अंतराल दȠ नच Ǻया मȀ, छाİ इस बात पर वȡ चार करते हȅ कȡ  ĵǏाȀ का उƺर देने के लȥ ए कȡ स जानकारी कɺ
आवþयकता हो सकती है।
पाठ

माप Āथȫ तȡ याȀ को द Ǻशाने के तरीके - आइए मेले मȀ माप Āथȫ तȡ याȀ को समझȀ और उनका ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ।

गुम जानकारी कɺ समĀयाएँ - आइए जानȀ कȡ  मेले मȀ माप के बारे मȀ समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए कȡ स जानकारी कɺ
आवþयकता है।
समĀया मȀ èया मायने रखता है? -आइए इस बारे मȀ सोचȀ कȡ  समĀयाआȀ मȀ कौन सी संéयाएँ और ĵǏ मायने रखते हȅ।

समĀयाआȀ को हल करने और समाधान दȠ खाने के तरीके - आइए मेले मȀ एक दȠ न बȡ ताने के बारे मȀ समĀयाआȀ को हल करȀ और
सोचȀ कȡ  हमारे समाधानाȀ को स Ȃवाƺम तरीके से कैसे दȠ खाया जाए।
एक गेम डȠ ज़ाइन करȀ (वैक üपȪ क) - आइए एक गेम डȠ ज़ाइन करȀ।
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इकाई 7: द्वि-आयामी आकार और परिमाप   
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ आकृ तȡ याȀ और उनके गुणाȀ के बारे मȀ त Ǻक करते हȅ, वȡ शेष Ǯप से चतु ǺभुजाȀ पर ôयान देते ǲए। वे आकृ तȡ याȀ के प रȞ माप और
Zेİफल से जुड़े ĵǏ हल करते हȅ।
इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ वȡ ǅाथʃ ǇȢ वȡ मीय आकृ तȡ याȀ के गुणाȀ पर त Ǻक करते हȅ और प रȞ माप सीखते हȅ। वे आकृ तȡ याȀ का व Ǻणन और वगʃकरण करने
कɺ भाषा वȡ क सȥ त करते रहते हȅ तथा चतु ǺभुजाȀ और İȡ भुजाȀ को उपव ȃगा मȀ बाँटना सीखते हȅ। वे प रȞ माप का अ Ǻथ सीखते और उपयोगी
îया मȢ तीय गुणाȀ से आकृ तȡ याȀ का प रȞ माप नȡ कालते हȅ। वे प रȞ माप और Zेİफल मȀ अंतर समझते हȅ — प रȞ माप लंबाइǺ कɺ इकाइयाȀ मȀ
लंबाइǺ मापता है; Zेİफल व Ǻग इकाइयाȀ मȀ Āथान मापता है। वȡ ǅाथʃ îया मȢ तȡ  कɺ समझ से पा Ǻक और प ǍȦ म अřɺकɺ मोम-छपाइǺ का पैट Ǻन
बनाते तथा वाĀत वȡ क जीवन के ĵǏ हल करते हȅ।

अनुभाग ए: आकृ तȡ याȀ के साथ कारण
खंड के लĄय

आकृ तȡ याȀ और उनकɺ वȡ शेषताआȀ के बारे मȀ कारण.
खंड का वȡ वरण
छाİ वȡ भȦ ǉ आकृ तȡ याȀ का व Ǻणन, तुलना और वगʃकरण करते हȅ। वे भुजाआȀ (चाहे कुछ समान लंबाइǺ के हाȀ) और कोणाȀ (चाहे एक या
अ धȤ क समकोण मौजूद हाȀ) के आधार पर İȡ भुजाȀ और चतु ǺभुजाȀ को और अ धȤ क वगʃकृत करने के तरीकाȀ के बारे मȀ सोचते हȅ। छाİ
समकोण İȡ भुजाȀ मȀ अंतर करना और व ȃगा और आयताȀ कɺ प रȞ भा षȢ त वȡ शेषताआȀ का व Ǻणन करना सीखते हȅ। वे देखते हȅ कȡ  कȡ सी
आकृ तȡ  के एक से अ धȤ क नाम हो सकते हȅ य दȠ  उसमȀ एसेे गुण हȅ जो उसे एक अलग ĵकार कɺ आकृ तȡ  के Ǯप मȀ प रȞ भा षȢ त करते हȅ।

पाठ
आप èया गुण देखते हȅ? - आइए आकृ तȡ याȀ को समूहाȀ मȀ ħमबǀ करȀ।
İȡ भुजाȀ और चतु ǺभुजाȀ कɺ वȡ शेषताएँ - आइए आकृ तȡ याȀ को अ धȤ क वȡ शȥ Ǔ Ľे णȧ याȀ मȀ ħमबǀ करȀ।
गुण जो आकृ तȡ याȀ को प रȞ भा षȢ त करते हȅ - आइए रहĀयमय चतु Ǻभुज खेलȀ।
आयताȀ, समचतु Ǻभुज और व ȃगा कɺ वȡ शेषताएँ - आइए जानȀ कȡ  आयत, समचतु Ǻभुज और व Ǻग कȡ ससे बनते हȅ।

अõय चतु ǺभुजाȀ कɺ वȡ शेषताएँ - आइए वȡ शȥ Ǔ समूहाȀ मȀ आकृ तȡ याȀ का व Ǻणन करȀ और चȣ İ बनाएǽ ।

अनुभाग B: प रȞ माप èया है?
खंड के लĄय

ǇȢ -आयामी आकृ तȡ याȀ का प रȞ माप खोजȀ, जȧ समȀ सभी या कुछ भुजाआȀ कɺ लंबाइǺ दी गइǺ हो।

खंड का वȡ वरण
छाİाȀ को मापने योêय îया मȢ तीय वȡ शेषता के Ǯप मȀ प रȞ माप के वȡ चार से प रȞ चȣ त कराया जाता है। वे आकृ तȡ याȀ कɺ सीमा बनाने के लȥ ए
पेपर èलȬ प का उपयोग करते हȅ और इकाइǺ के Ǯप मȀ पेपर èलȬ प कɺ लंबाइǺ का उपयोग करते हȅ। छाİ आकृ तȡ याȀ का वȡ ǐेषण करने के
लȥ ए आगे बढ़ते हȅ जȧ नके कȡ नाराȀ पर समान आकार के अंतराल अं कȡ त होते हȅ या डॉट/ ĩȡ ड पेपर पर बनाए जाते हȅ। वे प रȞ माप को
अ धȤ क कुशलता से खोजने के लȥ ए îया मȢ तीय वȡ शेषताआȀ (गुणन का उपयोग करके समान भुजाआȀ को पहचानना) का लाभ उठाना
सीखते हȅ।
पाठ
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आकृतियों के चारों ओर की दूरी - आइए आकृतियों के चारों ओर की दूरी ज्ञात करें।     
समान प रȞ माप, वȡ भȦ ǉ आकार - आइए समान प रȞ माप वाली आकृ तȡ याȀ के बारे मȀ जानȀ।
प रȞ माप खोजȀ - आइए अ धȤ क आकृ तȡ याȀ के प रȞ माप खोजȀ।
प रȞ माप समĀयाएँ - आइए प रȞ माप के बारे मȀ समĀयाआȀ का समाधान करȀ।

अनुभाग C: प रȞ माप पर वȡ Āतार
खंड के लĄय

प रȞ माप और Zेİफल से जुड़ी समĀयाआȀ को संद Ǻभ के अंदर और बाहर हल करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ ĵासं गȡ क समĀयाआȀ को हल करके आकृ तȡ याȀ के Zेİफल और प रȞ माप का वȡ ǐेषण करते हȅ जȧ नके लȥ ए दोनाȀ मापाȀ पर वȡ चार
करने कɺ आवþयकता होती है। वे समान प रȞ माप और वȡ भȦ ǉ ZेİफलाȀ के साथ आयत बनाते हȅ, और समान Zेİफल और वȡ भȦ ǉ प रȞ धȤ
वाले आयत बनाते हȅ। छाİ मानते हȅ कȡ  एक आयत के प रȞ माप (या Zेİफल) को देखते ǲए, वे वȡ भȦ ǉ पू Ǻण-संéया ZेİफलाȀ (या प रȞ धȤ )
के साथ आयत पा सकते हȅ।

पाठ
प रȞ माप और Zेİफल के साथ समĀया का समाधान - आइए प रȞ माप और Zेİफल से जुड़ी समĀयाआȀ का समाधान करȀ।
समान प रȞ माप वाले आयत - आइए समान प रȞ माप वाले आयताȀ का पता लगाएǽ ।
समान Zेİफल वाले आयत - आइए समान Zेİफल वाले आयताȀ का पता लगाएǽ ।

अनुभाग D: प रȞ माप और Zेİफल के साथ डȠ ज़ाइन
खंड के लĄय

समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए îया मȢ तीय समझ लागू करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİाȀ ने आकृ तȡ याȀ, îया मȢ तीय वȡ शेषताआȀ, प रȞ माप, और Zेİफल के बारे मȀ जो सीखा है उसे समĀयाआȀ को हल करने और वȡ भȦ ǉ
संद ȃभा मȀ डȠ ज़ाइन बनाने के लȥ ए लागू करते हȅ। वे एक छोटा पा Ǻक डȠ ज़ाइन करते हȅ, प ǍȦ म अřɺकɺ मोम ĵȱ ̑ट पैट Ǻन मȀ îया मȢ तीय
वȡ शेषताआȀ कɺ जांच करते हȅ, और मु ̑गɎ याȀ को रखने के लȥ ए एक जगह डȠ ज़ाइन करते हȅ। कुल मȢ लाकर, छाİ डॉट पेपर पर चȣ İ बनाते हȅ
और माप कɺ इकाइǺ के Ǯप मȀ डॉट्स के बीच के अंतराल का उपयोग करते हȅ।
पाठ

आकृ तȡ याँ और खेल - आइए एक पा Ǻक डȠ ज़ाइन करȀ।
मोम ĵȱ ̑ट - आइए वȡ ǐेषण करȀ और मोम ĵȱ ̑ट बनाएǽ ।
मु ̑गɎ याȀ के लȥ ए जगह (वैक üपȪ क) - आइए मु ̑गɎ याȀ को रखने के लȥ ए एक जगह कɺ योजना बनाएǽ ।
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इकाई 8: सीखी हुई बातों का एक साथ प्रयोग
इकाइǺ का लĄय
वȡ ǅाथʃ इस कZा के मुéय ग णȧ तीय वȡ षयाȀ से जुड़े वȡ चाराȀ और कौशलाȀ कɺ अपनी समझ को पèका करते हȅ। वे कZा के लȥ ए नȡ Ǻधा रȞ त
गणना-कौशल मȀ दZता बढ़ाने का अùयास भी जारी रखते हȅ।
इकाइǺ का वȡ वरण
इस इकाइǺ मȀ, छाİ ĩेड के ĵमुख का Ǻय और ĵवाह लĄयाȀ पर दोबारा गौर करते हȅ। अनुभाग ए मȀ, छाİाȀ ने भȦ ǉ, उनके आकार और संéया
रेखा पर उनके ĀथानाȀ के बारे मȀ जो सीखा है उसे सुǬढ़ करते हȅ। अनुभाग B मȀ, वे माप और डेटा के बारे मȀ समĀयाआȀ को हल करके
प रȞ माप, Zेİफल और Āकेल कȡ ए गए ĩाफ़ कɺ अपनी समझ को गहरा करते हȅ - जȧ समȀ एक छोटे से घर को डȠ जाइन करना भी शा मȢ ल
है। अनुभाग C छाİाȀ को गेम के माôयम से गुणन और भाग ĵवाह कɺ दȠ शा मȀ काम करने देता है। अनुभाग D मȀ, छाİ वा Ǻम-अप Ǯटीन के
ĵाǮप मȀ ग तȡ वȡ धȤ याँ बनाकर ĵमुख का ȃया कɺ समीZा करते हȅ। अनुभाग Āटȅडअलोन हȅ और इõहȀ ħम से पूरा करने कɺ आवþयकता नहɻ
है।

अनुभाग ए: भȦ ǉ मज़ा
खंड के लĄय

एक भȦ ǉ को एक संéया के Ǯप मȀ समझȀ, और संéया रेखा पर भȦ ǉ का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ।
खंड का वȡ वरण
वȡ ǅाथʃ भȦ ǉाȀ के महòवपू Ǻण वȡ चाराȀ कɺ पुनरावृ ƺȥ  करते और उõहȀ आगे बढ़ाते हȅ। वे भȦ ǉ द Ǻशाने के अलग-अलग तरीकाȀ तथा Zेİफल
आरेख, रंगी ǲइǺ पƯी और संéया रेखा के Ǯप मȀ दȠ ए भȦ ǉ के आकार का अनुमान लगाने पर वȡ चार करते हȅ। वे संéया रेखा पर भȦ ǉ
पहचानने और उनका Āथान खोजने का अùयास करते हȅ। भȦ ǉाȀ के बारे मȀ सामाõय कथनाȀ का वȡ ǐेषण करके और च Ǻचा से अपनी सोच
सुधारकर वे समझ मज़बूत करते हȅ।

पाठ
भȦ ǉ के साथ अनुमान अõवेषण - आइए भȦ ǉ के साथ अनुमान खोजȀ।
अपना खुद का संéया रेखा बनाएǽ  - आइए संéया रेखाएँ बनाएǽ  और भȦ ǉ कɺ तुलना करȀ।
भȦ ǉ गोल मेज - आइए भȦ ǉ पर च Ǻचा करȀ।

अनुभाग B: मापन और डेटा
खंड के लĄय

समĀयाआȀ को हल करने के लȥ ए माप और डेटा कɺ अवधारणाआȀ को लागू करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ माप (Zेİफल और प रȞ माप) और डेटा (Āकेüड ĩाफ़) पर वȡ चाराȀ कɺ जांच करते हȅ। वे एक छोटे से घर को डȠ जाइन करने और
आकृ तȡ याȀ के ZेİफलाȀ और प रȞ धȤ  के बारे मȀ ĵǏ लȥ खने के लȥ ए आकृ तȡ याȀ, प रȞ माप, और Zेİफल का उपयोग करते हȅ। एक कमरे कɺ
सजावट कɺ लागत कɺ गणना करने के लȥ ए छाİ जोड़ और घटाव लागू करते हȅ। फȡ र वे एक सवȂZण करते हȅ, अपना डेटा ǌव Āथȫ त करते
हȅ, और इसे एक Āकेल कȡ ए गए ĩाफ़ के साथ ĵĀतुत करते हȅ।
पाठ

छोटा घर: डȠ ज़ाइन करȀ और हल करȀ - आइए एक छोटा घर डȠ ज़ाइन करȀ।
छोटा घर: लागत - आइए एक छोटे घर मȀ एक कमरे को सजाने कɺ लागत कɺ गणना करȀ।
कZा का सवȂZण करȀ, Āकूल का सवȂZण करȀ - आइए एक बड़े समूह का सवȂZण करȀ।
ĩाफ़ और उƺर - आइए अपने डेटा को Āकेल कȡ ए गए पƯी ĩाफ़ पर ĵĀतुत करȀ और डेटा के बारे मȀ ĵǏाȀ के उƺर दȀ।
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अनुभाग C: गुणन और भाग गेम्स
खंड के लĄय

एकल-अंकɺय गुणन तóयाȀ और उनसे संबं धȤ त भाग तóयाȀ के साथ ĵवाह वȡ क सȥ त करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ गुणन और भाग के साथ ĵवाह वȡ क सȥ त करते हȅ। वे 100 के भीतर उन उòपादाȀ पर वȡ चार करते हȅ जȧ õहȀ वे Āमृ तȡ  से जानते हȅ और
जȧ õहȀ वे अभी तक नहɻ जानते हȅ, फȡ र खेलाȀ के माôयम से अùयास करते हȅ। छाİ समीकरण और समान माİाआȀ और संबंधाȀ को द Ǻशाने
वाले आरेखाȀ का मȢ लान करके गुणन और भाग के बीच संबंधाȀ कɺ समझ को सुǬढ़ करते हȅ। वे गुणन और भाग के साथ सु वȡ धा को बेहतर
बनाने के लȥ ए गेम खेलते हȅ।

पाठ
गुणन कȀ Ĳ दȠ वस - आइए गुणन तóयाȀ को ħमबǀ करȀ और एक गुणन गेम खेलȀ।
गुणन गेम दȠ वस - आइए गुणन गेम खेलȀ।
गुणन और भाग - आइए बराबर समूह का ĵ तȡ नȡ धȤ òव करȀ और बराबर समूह के साथ Āथȫ तȡ याȀ को लȥ खȀ।

भाग गेम दȠ वस - आइए भाग गेम खेलȀ।

अनुभाग D: बनाएǽ  और डȠ ज़ाइन करȀ
खंड के लĄय

अनुदेशाòमक दȠ नच Ǻया बनाकर और डȠ ज़ाइन करके ĩेड के ĵमुख का Ǻय कɺ समीZा करȀ।
खंड का वȡ वरण
छाİ वा Ǻम-अप ग तȡ वȡ धȤ याȀ को डȠ ज़ाइन करने के लȥ ए अपने Ǉारा सीखे गए ग णȧ त को लागू करते हȅ जȧ समȀ नो टȟ स और आǍ Ǻय, आप
कȡ तने देखते हȅ?, अनुमान अõवेषण और नंबर टॉक जैसी दȠ नच Ǻया शा मȢ ल होती है। ĵòयेक पाठ एक वȡ शेष दȠ नच Ǻया के लȥ ए सम ̑पɏ त है।
छाİ आं शȥ क Ǯप से बनाए गए का ȃया को पूरा करना शुǮ करते हȅ और उन ĵ तȡ ħȡ याआȀ का अनुमान लगाने का अùयास करते हȅ जो अõय
लोग उनके Ǉारा दȠ ए गए संकेताȀ पर दे सकते हȅ।
पाठ

नो टȟ स और आǍ Ǻय - आइए एक "नो टȟ स और आǍ Ǻय" दȠ नच Ǻया बनाएǽ ।
आप कȡ तने देखते हȅ? -आइए "आप कȡ तने देखते हȅ?" बनाएǽ  दȠ नच Ǻया।
अनुमान अõवेषण - आइए एक "अनुमान अõवेषण" दȠ नच Ǻया बनाएǽ ।
नंबर टॉक - आइए एक "नंबर टॉक" Ǯटीन बनाएǽ ।
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इस सिलेबस के बारे में  
यह पाƳħम accessim.org पर सा Ǻवज नȡ क Ǯप से उपलǋ Illustrative Mathematics  K-5  v.360 पाƳħम से संक लȥ त
कȡ या गया था। इकाइǺ और अनुभाग वȡ वरण, लĄय और पाठ शी Ǻषक शȥ Zक के Ǭ ǓȢ कोण से लȥ ए गए हȅ। वैक üपȪ क पाठ (आमतौर पर
कȀ Ĳ दȠ वस और अं तȡ म का Ǻय) को "(वैक üपȪ क)" लेबल कȡ या जाता है। मूüयांकन (चेकपॉइटं और इकाइǺ के अंत के आकलन) को Ŀोत
पाƳħम मȀ संद ̑भɓ त कȡ या गया है, ले कȡ न देखने के लȥ ए कȀ डल हंट शȥ Zक खाते कɺ आवþयकता होती है; वे यहां शा मȢ ल नहɻ हȅ.
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