
 

• (a) x = 15.  (b) y = 13.  (c) m = 27.  (d) n = 7.2.

• ★

• (a) n + 5.  (b) 2n − 7.  (c) 4.50x.  (d) 60h + 15.

4').

• (a) 8y + 24.
• (b) 4(a + 3).
• (c) 10x − 5.

ग्रेड 6 · यूनिट 6 · मूल्यांकन गाइड 
भाव और समीकरण

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

यू नȡ ट 6 बीजग णȧ त का प रȞ चय देता है: चर, समीकरण, समकZ अ भȦ ǌ èतȫ , घातांक, और ता लȥ काआȀ, ĩाफ़ और समीकरण के बीच
संबंध। मुéय बदलाव अंकग णȧ त (गणना) से बीजग णȧ तीय सोच (ĵ तȡ नȡ धȤ òव, सामाõयीकरण) कɺ ओर है।

समĀया  1 - 4 समीकरण को  हल करȀ और जांचȀ

• सशèत: इĀतेमाल कɺ ħȡ याएँ दȠ खाता है (12 घटाना, 5 से भाग देना,  3/2  से गुणा करना, 4.7 जोड़ना) और उƺर वापस रखकर जाँचता है।
• कमज़ोर: समीकरण पीछे कɺ ओर काम करता है ले कȡ न कभी जाँच नहɻ करता; या कैसे बताए बȡ ना सही नंबर ĵाöत करता है।

ĵ तȡ Āथापन जांच एक महòवपू Ǻण आदत है - इस तरह छाİ अपने त Ǻक को Āवयं सòया पȢ त करते हȅ।
समĀया 2 - èया  x = 6  एक समाधान है?

• (ए) 3(6) +2 = 20। हाँ। 
• (b)  30/6 = 5। हाँ। 
• (c)  6² = 36, 12  नहɻ। नहɻ।
• सशèत: तीनाȀ को ĵ तȡ Āथा पȢ त करता है; अनुमान नहɻ लगाता.
• कमज़ोर: बȡ ना जाँचे अनुमान लगाना; या केवल एक कɺ जाँच करता है।

समĀया 3 - Āटȩ कर पैक समीकरण
•  7s = 84 , तो  s = 12 ।
• सशèत: ĀपǓ Ǯप से ना मȢ त चर का उपयोग करके सबसे पहले समीकरण लȥ खता है।
• कमज़ोर: 84 को 7 से भाग देकर केवल उƺर लȥ खता है, समीकरण नहɻ।

समĀया 4 - वाèयांशाȀ का अनुवाद करȀ

• इस पर ôयान दȀ: 'संéया मȀ दो बार, शूõय से 7' को  2n−7  के बजाय 2( n−7 ) के Ǯप मȀ लȥ खा गया है - संचालन का ħम।
• इसके लȥ ए देखȀ: (d) - 'ĵ तȡ  घंटे मȢ नट' को 'घंटे ĵ तȡ  मȢ नट' के साथ ĸ मȢ त करता है।

समĀया  5 - 6 ( x+4 ) के समतुüय
• समतुüय: (b)  6x+24 , (c) 6· x+6 ·4, (e) 2( 3x+12 ).
• समतुüय नहɻ: (ए)  6x+4  ( वȡ त रȞ त करना भूल गया), (d) 10 x (अंदर जोड़ा गया और गुणा कȡ या गया - अमाõय)।
• सशèत: सही तीन पर बȡ üकुल गोला बनाएǽ  और (ए) मȀ İु टȟ  कɺ ǌाéया करȀ ('6 को वȡ त रȞ त करना भूल गए

• कमजोर: केवल वƺृ (b) - यह नहɻ पहचानता कȡ  (c) केवल वȡ तरण लȥ खा ǲआ है; वƺृ (ए) - गलत तरीके से समान पदाȀ को
जोड़ा गया।

समĀया 6 - वȡ तरणाòमक संप ƺȥ  अùयास

• मजबूत: फैèट रȭ ̑ग (b) क ठȟ न दȠ शा है - छाİ जीसीएफ (4) और कारकाȀ को ढंूढता है।
• कमज़ोर: केवल ǫसरा ऑपरेशन वȡ त रȞ त करता है; या कारक बनने के लȥ ए संघ Ǻष करता है।



• (a) 25.  (b) 8.  (c) 9 + 16 = 25.  (d) 5² = 25.  (e) 2 + 9 = 11.

• ★

• ★

• x = 7.

समस्या 7 - घातांक के साथ संचालन का क्रम

• महòवपू Ǻण: (d) बनाम (e) द Ǻशाता है कȡ  छाİ समूहीकरण ĵतीकाȀ और संचालन के ħम का सúमान करते हȅ या नहɻ।
• (c) बनाम (d): समान अंकग णȧ त य दȠ  सही ढंग से कȡ या जाए, तो दोनाȀ 25 के बराबर हȅ।
• कमजोर: (b) 2· 3 = 6  (आधार को घातांक से गुणा कȡ या गया); (e)  5² = 25 ( वगʃकरण से पहले जोड़ा गया)।

समĀया 8 — èया  4²+4² = 4 � है?
• अलग.  4²+4² =   16 + 16 = 32 . 4⁴ = 256.
• सशèत: दोनाȀ कɺ गणना करता है और दȠ खाता है कȡ  वे भȦ ǉ हȅ; संभवतः नोट  4²+4² = 2 · 4² = 2(16) = 32. 
• कमजोर: सहमत हȅ कȡ  वे समान हȅ èयाȀ कȡ  दोनाȀ मȀ 4 s और 2 s और घातांक हȅ।

छाİ वाĀतव मȀ घातांक को समझता है या नहɻ, इसके लȥ ए एक महान नȡ दान।
समĀया 9 - भंडारण कंपनी  c = 25m + 40 

• ता लȥ का:  m=1  → $65;  m=3  → $115;  m=6  → $190;  m=12  → $340।
• Āवतंİ: m (हमारे Ǉारा चुने गए महीने)। आ ĽȦ त: c (लागत m पर नȡ Ǻभर करती है)।
• सशèत: नȡ Ǻधा रȞ त शुüक के साथ सही रै खȨ क समीकरण लȥ खता है और Āवतंİ/आ ĽȦ त कɺ सही पहचान करता है।

• कमज़ोर: $40 सेट-अप शुüक भूल जाता है;  c = 25m  लȥ खता है; या Āवतंİ/आ ĽȦ त को ĸ मȢ त करता है।
समĀया 10 - टायलर का समतुüय दावा

•  4x+3 = 3+4x . हाँ, समतुüय (ħम वȡ नȡ मेय गुण)।
•  4x+3 ≠ 7x .  x=1  आज़माएǽ :  4+3=7  (संयोग!),  x=0 :  0+3=3 बनाम  7· 0=0 का परी်ण  करȀ। अलग।

दो परीZण मान चुनने पर  x=1  पर संयोग पकड़ता है।
• सशèत: गैर-समतुüयता सा बȡ त करने के लȥ ए कइǺ x मानाȀ का परीZण करता है।
• कमजोर: केवल  x=1  का परीZण करता है और गलत नȡ ÿक Ǻष नȡ कालता है कȡ  वे समकZ हȅ।

समĀया  11 - 3x + 5 = 26  के लȥ ए शøद समĀया

• मजबूत: यथा Ǻथवादी कहानी (e.g., '3 पȀ सȥ ल के पैक öलस  5 अ त྾ रྻ ႀत = 26 कुल। ။ႊयेक  पैक मȀ कȡ तने?'); हल करता है.
• कमज़ोर: कहानी समीकरण संरचना से मेल नहɻ खाती; या कोइǺ समाधान नहɻ दȠ खाया गया.

— अंत —


