
 

• (a) 13/52 = 1/4.

• (d) 13/52 + 12/52 - 3/52 = 22/52 = 11/26.

• P(9th) = 75/200 = 0.375.

ज्यामिति · इकाई 8 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका     
सश Ǻत ĵा यȢ कता

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 8 एकमाİ एसेी इकाइǺ है जो îया मȢ तȡ  के बारे मȀ नहɻ है। बड़े वȡ चार:  P(A|B) ,  P(B|A)  के समान नहɻ है, और 'Āवतंİ घटनाएँ'
एक सटीक ग णȧ तीय Āथȫ तȡ  है, न कȡ  केवल अंत Ǻ[ान। देखȀ कȡ  èया छाİाȀ को सश Ǻत संकेतन सही से मȢ लता है और èया वे गुणन नȡ यम को
सही ढंग से लागू करते हȅ।
समĀया 1 - Āपȩ नर और डाइǺ ĵ तȡ द Ǻश सम ǓȢ

• ĵ तȡ द Ǻश सम ǓȢ : 8 x  6 = 48 कႄचे प रྻ णाम ; 3 x  6 = 18 व྾ श࿂ ᄢ रंग -डाइǺ जोड़े।
•  P(लाल और संႁया 6) = (3/8)  (1/6) = 3/48 = 1/16 .
•  P(पीला और सम संႁया) = (2/8)  (3/6) = 6/48 = 1/8 .
• दो घटनाआȀ के Āवतंİ होने ( Āपȩ नर और डाइǺ) का अ Ǻथ है संभावनाएǽ  गुणा करȀ।

समĀया 2 - जोड़ नȡ यम के साथ का Ǻड ĵा यȢ कता

• (b)  12/52 = 3/13।  (3 फेस का Ǻड x  4 सूट = 12। )
• (c)  3/52 । ( दȠ लाȀ का J, Q, K।)

• जोड़ नȡ यम ओवरलैप को घटाता है। जो छाİ ओवरलैप भूल जाता है उसे गलत उƺर मȢ लता है।
• मजबूत छाİ ओवरलैप देखने के लȥ ए वेन आरेख बनाते हȅ।

समĀया 3 - दो-तरफ़ा ता लȥ का सश Ǻत
•  P(ग ण࿄ त) = 70/200 = 0.35 .

•  P(ग ण࿄ त और क်ा 9) = 30/200 = 0.15 .
•  P(ग ण࿄ त | क်ा 9) = 0.15 / 0.375 = 0.40 . (या सीधे:  30/75 = 0.40 .)
•  P(क်ा 9 | ग ण࿄ त) = 0.15 / 0.35  ≈ 0.4286। (या:  30/70 .)
• नȡ दान:  P(A | B)   P(B | A)  नहɻ है। मजबूत छाİ दोनाȀ कɺ गणना करते हȅ और देखते हȅ कȡ  वे भȦ ǉ हȅ।
• सामाõय İु टȟ : वातानुकू लȥ त उपसमुìचय (75 या 70) के बजाय 200 से वȡ भा जȧ त करना।

समĀया 4 - समĀया 3 से Āवतंİता परीZण
•  P(ग ण࿄ त)  ·  P(क်ा 9) = 0.35  ·  0.375 = 0.131 .
•  P(ग ण࿄ त और क်ा 9) = 0.15 .
• 0.131, 0.15 नहɻ है, इस लȥ ए वे Āवतंİ नहɻ हȅ - 9वɻ कZा मȀ होने से ग णȧ त को ĵाथ मȢ कता देने कɺ संभावना थोड़ी बढ़ जाती है।

• पू Ǻण Āवतंİता के लȥ ए,  P(ग ण࿄ त | क်ा 9) ,  P(ग ण࿄ त)  के बराबर होगा। व Ǻतमान मȀ  P(ग ण࿄ त | क်ा 9) = 0.40  बनाम  P(ग ण࿄ त)
= 0.35 ।
• डायêनो Āटȩ क: èया छाİ मानते हȅ कȡ  Āवतंİता के लȥ ए 'लगभग बराबर' प Ǻयाöत नहɻ है - सूİ को सटीक Ǯप से लागू होना चा हȠ ए।

समĀया 5 - सȥ èका पलटना
• Āवतंİ: हाँ, èयाȀ कȡ  ĵòयेक ÷लȬ प ǫसराȀ को ĵभा वȡ त नहɻ करता है।
•  P(हर बार च࿀ त) = (1/2)  घन =  1/8 .
•  P(एक भी च࿀ त नहᅊ) = (1/2)  घन =  1/8 . तो  P(कम से कम 1 H) = 1 - 1/8 = 7/8 .



• (a) 5/12.

• (c) (5/12)(4/11) = 20/132 = 5/33.

• 'कम से कम एक' ट्रिक (पूरक का उपयोग करें) एक सामान्य तकनीक है - देखें कि क्या छात्र उस तक पहुंचते हैं या गिनती करने का प्रयास करते हैं।     


समĀया 6 - ĵ तȡ Āथापन के बȡ ना

• (b)  4/11  (एक कम लाल, एक कम कुल)।

• Āवतंİ èयाȀ नहɻ: पहला मा Ǻबल खɻचने से इसे बैग से हटा दȠ या जाता है, संरचना बदल जाती है।  P(ᅘसरा लाल)  इस बात पर नȡ Ǻभर
करता है कȡ  पहले èया खɻचा गया था।
• सशèत: ĀपǓ Ǯप से उüलेख करता है 'ǫसरे ĵा यȢ कता मȀ एक अलग हर है'।

समĀया 7 - वेन आरेख
• केवल खेल:  18 - 8 = 10। केवल  संगीत:  14 - 8 = 6। दोनाྭ : 8. न ही:  30 - (10 + 6 + 8) = 6 ।
• खेल ले कȡ न संगीत नहɻ: 10।
• कोइǺ नहɻ: 6.
•  P(संगीत | खेल) = 8/18 = 4/9 .
• ôयान दȀ कȡ  वȡ ǅाथʃ साझा हȠ Āसे को सही तरह घटाते हȅ या नहɻ; कइǺ उसे दो बार गȡ न लेते हȅ।

समĀया 8 - आंĲे का जुआरी का ĸम
• आंĲे गलत है।
•  P(अगली बार फྭकने पर 6) = 1/6 , हमेशा कɺ तरह ही। पȢ छले रोल भ वȡ ÿय कɺ Āवतंİ घटनाआȀ को ĵभा वȡ त नहɻ करते हȅ।
• यह 'जुआरी का ĸम' है।
• ग़लतफ़हमी का एक उòकृǓ उदाहरण। मजबूत छाİ 'ĵòयेक रोल Āवतंİ है' का उüलेख करते हȅ, इस लȥ ए पू Ǻव प रȞ णाम अĵासं गȡ क
हȅ।

समĀया 9 - सश Ǻत संकेतन
• माइǺ सही है.
•  P(A | B)  = 'A दȠ ए गए B का ĵा यȢ कता' (B श Ǻत है, A वह है जȧ सकɺ आप गणना कर रहे हȅ)।
• डȠ एगो ने A और B को मȢ लाया।
• छाİ नोटेशन को सही ढंग से पढ़ते हȅ या नहɻ, इसका नȡ दान।

समĀया 10 - बाये सȥ यन परीZण समĀया
• एक 1000-ǌ èतȫ  ता लȥ का बनाएǽ : बीमारी के साथ 20 (1000 का 2 ĵ तȡ शत), बȡ ना 980।
• 20 के साथ: 19 परीZण सकाराòमक (0.95 सȀस), 1 गलत नकाराòमक।
• 980 के बȡ ना: 98 गलत सकाराòमक (0.10), 882 सìचे नकाराòमक।
• कुल सकाराòमकता:  19 + 98 = 117 .
•  P(रोग है | जाँच सकाराႊमक) = 19 / 117  ≈  0.162 = 16.2 ။ त྾ शत। 
• आǍ Ǻयजनक Ǯप से कम! चूँ कȡ  यह बीमारी Ǫ Ǻलभ है और परीZण सही नहɻ है, अ धȤ कांश सकाराòमक प रȞ णाम गलत हȅ। यह
ĵ सȥ ǀ 'आधार दर ĸां तȡ ' है।
• यह क ठȟ न है. ग णȧ त मȀ दZ वȡ ǅाथʃ ने ता लȥ का को सही ढंग से सेट कȡ या; कमजोर छाİ सीधे सश Ǻत सूİ का उपयोग करने का
ĵयास करते हȅ और आधार दर से चूक जाते हȅ।

समĀया 11 - वȡ ǅाथʃ Ǉारा डȠ ज़ाइन कȡ या गया ĵयोग
• खोजȀ: ĀपǓ ĵǏ; अƫɸ तरह से प रȞ भा षȢ त ĵ तȡ द Ǻश सम ǓȢ ; Āवतंİता कɺ सही पहचान (या उसकɺ कमी); एक गणना जो सही
उपकरण (गुणन, जोड़, सश Ǻत) का उपयोग करती है।
• सशèत: एक ĵयोग जो वे वाĀतव मȀ सैǀां तȡ क और अनुभवजõय दोनाȀ संभावनाआȀ के साथ चलाते हȅ (e.g., पासा, का Ǻड, सȥ èका
÷लȬ प)।
• कमज़ोर: अĀपǓ ĵǏ; वाĀतव मȀ कुछ भी गणना नहɻ करता; ग़लत फ़ॉ Ǻमूले का उपयोग करता है.



— अंत —


