
 

• (d) ★

• ★

• (e) ★

• (a) g(x) = f(x + 2) + 5.
• (b) h(x) = −3·f(x).
• (c) p(x) = f(−x).
• (d) q(x) = f(2x) + 1.
• ★

• g(x) = −|x − 4| + 3.

बीजगणित 2 · इकाई 6 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका    
फलनाȀ का प रȞ व Ǻतन

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 6 छाİाȀ ने सभी फलन ĵकाराȀ मȀ प रȞ व ǺतनाȀ के बारे मȀ जो सीखा है उसे एकɺकृत करती है। सबसे क ठȟ न एकल वȡ चार: Zै तȡ ज
प रȞ व Ǻतन (इनपुट को शा मȢ ल करते ǲए) अंत Ǻ[ान के सुझाव के वȡ परीत काम करते हȅ, èयाȀ कȡ  वे फलन से पहले इनपुट पर का Ǻय करते हȅ।

समĀया 1 - एक परवलय का Āथानांतरण
• (ए) ऊपर 4। वटȂèस (0, 4).
• (b) दाएँ 3। वटȂèस (3, 0)।
• (c) बाएǽ  2, नीचे 5। वटȂèस ( −2, −5). 

अनुभाग कɺ सबसे गहरी जांच। सशèत: " f(x − 3)  इनपुट x लेता है, 3 घटाता है, फȡ र व Ǻग।
तो जब  x = 3 , फ़ंèशन पढ़ता है (0) - जो यह 0 पर पढ़ता था। ĩाफ़ दाएँ Āथानांत रȞ त हो जाता है èयाȀ कȡ  ĵòयेक इनपुट अब एक बȰ ̑Ǫ
पर पǲचँता है जो पहले उसके बाइǾ ओर था।"
• कमजोर: "èयाȀ कȡ  माइनस दा हȠ नी ओर खȨ सक जाता है" - बȡ ना समझे याद कȡ या ǲआ नȡ यम।

समĀया 2 - सम/ वȡ षम वगʃकरण
• (ए)  f(−x) = (−x) ⁴ −  3(−x)² = x ⁴ −  3 x² =   f(x) . यहां तक   कɺ।
• (b)  g(−x)  = −x³ + x = −(x³ − x) = − g(x) . वȡ षम।
• (c)  h(−x) = x ² −  x ≠ h(x) , और ≠ − h(x) . कोइǺ भी नहɻ।
• (d) सम: ĩाफ y-अZ के बारे मȀ सम मȢ त है। अजीब: ĩाफ़ मȀ मूल बȰ ̑Ǫ (180°) के बारे मȀ घूणʃ समǮपता है। न ही: कोइǺ वȡ शेष
समǮपता नहɻ.

सशèत वȡ ǅाथʃ बीजग णȧ तीय जाँच और îया मȢ तीय ǌाéया दोनाȀ देते हȅ।
समĀया 3 - Āके लȴ ̑ग जांच

• (ए) 2 Ǉारा लंबवत खȷ ̑चाव। (ऊंचाइǺ दोगुनी हो गइǺ।)
• (b) कारक  1/2  Ǉारा Zै तȡ ज संपीड़न। (ĩाफ़ y-अZ कɺ ओर संकु चȣ त ǲआ।)
• (c)  1/3  Ǉारा लंबवत संपीड़न।
• (d) 3 Ǉारा Zै तȡ ज खȷ ̑चाव।

नȡ दानाòमक ĵǏ. सशèत: "ऊ Ǻôवाधर Āके लȴ ̑ग आउटपुट को सीधे गुणा करती है। Zै तȡ ज
Āके लȴ ̑ग इनपुट पर का Ǻय करती है - इस लȥ ए  f(2x)  2 x पढ़ता है जहां यह x पढ़ता था, जȧ सका अ Ǻथ है कȡ  आप समान ऊंचाइǺ पर
दोगुनी तेजी से (संपी ड़Ƞ त) पǲंचते हȅ। पारĀप रȞ क ĵभाव  2 x =  पुराना-x: x = पुराना- x/2  को हल करने से आता है।"
• कमजोर: पारĀप रȞ क अंत ǺǬ ǓȢ  के बȡ ना नȡ यम बताता है।

समĀया 4 - प रȞ व Ǻतन बनाएँ

(ए) मȀ साइन İु टȟ याȀ पर ôयान दȀ - जो छाİ  f(x − 2)  लȥ खते हȅ, वे बाइǾ ओर शȥ ÷ट होने का इरादा रखते हȅ, ले कȡ न उõहȀ दाइǾ शȥ ÷ट मȢ लती है।

समĀया 5 - प रȞ व ǺतनाȀ के साथ रेखा चȣ İ बनाना



• ★

• h(t) = −16(t² − 1.5t) + 6 = −16(t² − 1.5t + 0.5625) + 9 + 6 = −16(t − 0.75)² + 15.

• ★

• ★

• ★

• ★

• ★

• ★

• |x| से प्रारंभ करें (V-मूल रूप में आकार)। दाईं ओर शिफ्ट करें 4 ((4, 0) पर शीर्ष)। x-अक्ष पर प्रतिबिंबित करें (अब (4, 0) पर V उलटा है)। 3 ऊपर शिफ्ट करें ((4, 3) पर शीर्ष)।       
  
• अं तȡ म शी Ǻष: (4, 3). नीचे कɺ ओर खुलता है.

मजबूत छाİ प रȞ व ǺतनाȀ को सही ħम मȀ लागू करते हȅ: इनपुट के चाराȀ ओर Āके लȴ ̑ग/ĵ तȡ बȰ ̑ बȡ त करना
पहले, फȡ र ऊ Ǻôवाधर ĵ तȡ बȰ ̑ब, फȡ र ऊ Ǻôवाधर बदलाव।

समĀया 6 - Ǯपांत रȞ त परवलय के Ǯप मȀ गोताखोर

• वटȂèस: (0.75, 15)। ĵZेपण के बाद गोताखोर 0.75 सेकंड पर अ धȤ कतम ऊंचाइǺ 15 फɺट तक पǲंच जाता है।
• (c) t² के प रȞ व Ǻतन: x-अZ पर ĵ तȡ बȰ ̑ बȡ त करȀ, 16 Ǉारा लंबवत खȷ ̑चाव, दाइǾ ओर 0.75 शȥ ÷ट करȀ, 15 ऊपर शȥ ÷ट करȀ।

यह इकाइǺ 6 प रȞ व ǺतनाȀ को वापस बीजग णȧ त 1 ǇȢ घात से जोड़ता है - ĵ ħȡ या से भी अ धȤ क गहन
ĵǏ.

समĀया 7 - माइǺ का दाएँ/बाएँ ĸम
• गलत.  f(x + 5)  बाएँ 5 मȀ शȥ ÷ट होता है, दाएँ नहɻ।
• परीZण:  f(x) = x ²,  f(0) = 0 ।  f(x + 5)  के तहत, इनपुट 0  (0 + 5) = 5  बन जाता है, इस लȥ ए  f(0 + 5) = f(5) = 25  - जो मान
 x = 5  पर रहता था वह अब  x = 0  पर रहता है। ĩाफ़ बाएँ Āथानांत रȞ त हो गया।

यह सबसे आम यू नȡ ट 6 İु टȟ  है। Zै तȡ ज बदलाव का ' वȡ परीत' ǌवहार कȀ Ĳीय है
नȡ दान.

समĀया 8 - हान का समयपू Ǻव अजीब नȡ ÿक Ǻष
•  f(2) = 9 .  f(−2) = −8 + 1 = −7 . − f(2) = −9 . तो  f(−2)  ≠ − f(2) . कोइǺ भी नहɻ।

1 जोड़ने से x³ कɺ वȡ षम समǮपता टूट जाती है। मजबूत छाİ देखते हȅ कȡ  कोइǺ भी वȡ षम फलन öलस एक शूõयेतर है
Āथȫ रांक न तो है (जब तक कȡ  Āथȫ रांक शूõय न हो)।
• कनेèट करȀ:  f(x) = x ³ मȀ मूल के बारे मȀ घूणʃ समǮपता है; 1 जोड़ने से समǮपता का कȀ Ĳ (0, 1) मȀ Āथानांत रȞ त हो जाता है, जो
सéत ' वȡ षम' प रȞ भाषा का उüलंघन करता है ( जȧ समȀ मूल के माôयम से समǮपता कɺ आवþयकता होती है)।

समĀया 9 - प रȞ व ǺतनाȀ के माôयम से एक बȰ ̑Ǫ को टǼैक करना
• वȡ धȤ  1 (öलग इन): x कɺ आवþयकता है जैसे कȡ   x − 1 = 4 , इस लȥ ए  x = 5 । फȡ र  g(5) = 2 · f(4) + 5 = 2 · 9 + 5 = 23 .
• वȡ धȤ  2 (टǼेस टǼांसफॉमȂशन): (4, 9) से ĵारंभ करȀ। इनपुट मȀ  x − 1  का अ Ǻथ है दाएǽ  1 पर शȥ ÷ट करȀ: अब (5, 9) पर। गुणा करȀ  f ×
2 : अब (5, 18) पर। जोड़Ȁ 5: अब (5, 23) पर। वही उƺर ✓ .

दोनाȀ वȡ धȤ याȀ से (5, 23) उòपǉ होना चा हȠ ए। मजबूत छाİ ħॉस-चेक करते हȅ।
समĀया 10 - प रȞ व ǺतनाȀ कɺ सा Ǻवभौ मȢ कता

खोलȀ-समाöत। सशèत उƺर नोट:
• प रȞ व Ǻतन इस बात पर नȡ Ǻभर नहɻ करते कȡ  आपके पास कौन सा वȡ शȥ Ǔ फ़ंèशन f है - नȡ यम सा Ǻवभौ मȢ क Ǯप से लागू होते हȅ।
• एक बार उनका अôययन करने से आप एक ही टूल कȡ ट के साथ ǇȢ घात, घन, घातांक, log, रे डȠ कल और (इकाइǺ 7 मȀ)
İȡ कोण मȢ तȡ  सभी को संभाल सकते हȅ।

स Ȃवाƺम: इसे इकाइǺ 7 İȡ कोण मȢ तीय प रȞ व ǺतनाȀ से जोड़ता है (जो ĀपǓ शैZ णȧ क है
इकाइǺ कथा के अनुसार ĵेरणा)।

— अंत —


