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बीजगणित 2 · इकाई 3 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका    
प रȞ मेय फलन और समीकरण

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 3 प रȞ मेय अ भȦ ǌ èतȫ याȀ कɺ संरचना के बारे मȀ है। अ धȤ कांश नैदा नȡ क   İु टȟ याँ एक ही Āथान पर छȣ पी रहती हȅ: यह भूल जाते हȅ कȡ
x-मान जो हर को शूõय बनाते हȅ, उõहȀ डोमेन से बाहर रखा गया है। बाǚ समाधान केवल उस तóय कɺ बीजग णȧ तीय छाया हȅ।

समĀया 1 - मूल प रȞ मेय फ़ंèशन  f(x) = (x+3)/(x−2) 
• डोमेन:  x = 2  (हर शूõय) को छोड़कर सभी वाĀत वȡ क x।
• लंबवत अनंतĀपशʃ:  x = 2 .
• Zै तȡ ज अनंतĀपशʃ:  y = 1  (अंश और हर कɺ डȠ ĩी बराबर; अĩणी गुणांकाȀ का अनुपात =

• x-अंतःखंड:  x = −3  (अंश शूõय)। y-अंतःखंड:  f(0) = 3/(−2) = −3/2 .
(c) के लȥ ए नȡ दान यह है कȡ  èया वे नȡ यम कɺ ǌाéया करते हȅ: समान डȠ ĩी HA अĩणी सहसंघाȀ मȀ से अनुपात है;

अंश छोटा हा  y=0  है; अंश बड़ा नहɻ हा.
समĀया 2 - डȠ ĩी तुलना Ǉारा ǌवहार समाöत करȀ

• (ए) HA:  y = 2  (समान डȠ ĩी; अĩणी गुणांक  4/2  का अनुपात)।
• (b) HA:  y = 0  (हर से अंश डȠ ĩी कम)।
• (c) कोइǺ Zै तȡ ज अनंतĀपशʃ नहɻ - अंश डȠ ĩी ( 3) >  हर डȠ ĩी (1)। एक तȡ रछा/बǲपद अनंतĀपशʃ है।

यह èला सȥ क यू नȡ ट 3 नȡ यम है। अ धȤ कांश छाİाȀ को (ए) और (b) मȢ लते हȅ ले कȡ न (c) पर वे अलग हो जाते हȅ। य दȠ  वे कहते हȅ 'हा है
अनंत' या ' y = x ²' (वाĀत वȡ क तȡ रछɸ ĵवृ ƺȥ ), बाद वाले को ĀपǓीकरण के साथ Āवीकार करȀ।

समĀया 3 - छेद बनाम ऊ Ǻôवाधर अनंतĀपशʃ
•  r(x) = (x−2)  (x+2)/(x−2) .  x ≠ 2  के लȥ ए  r(x) = x + 2  को सरल बनाता है।
•  x = 2  पर एक छेद है, ऊ Ǻôवाधर अनंतĀपशʃ नहɻ - कारक रƾ हो जाता है।
•  r(3) = 5 . फ़ंèशन  x = 2  (सीमा) पर मान 4 'चाहता है' ले कȡ न वहां अप रȞ भा षȢ त है।

सबसे नȡ दानाòमक ĵǏ. एक छाİ जो  x = 2  कɺ घोषणा करता है, वह बȡ ना लंबवत अनंतĀपशʃ है
बȡ ना सोचे-समझे कȡ सी नȡ यम को लागू करना सरलीकरण है। मजबूत छाİ हमेशा कारक बनते हȅ और पहले रƾ करते हȅ।

समĀया  4 - 1/(x−3) = 5/(x+1) 
• ħॉस-गुणा करȀ:  x + 1 = 5 ( x − 3 )
• जाँच करȀ:  1/(4−3) = 1 ;  5/(4+1) = 1 . ✓

 x = 3  और  x = −1  दोनाȀ को डोमेन से बाहर रखा जाना चा हȠ ए। समाधान  x = 4  डोमेन मȀ है, इस लȥ ए यह है
वैध. मजबूत छाİ इस डोमेन-चेक को ĀपǓ Ǯप से ǌèत करते हȅ।

समĀया 5 - बाǚ समाधान
• गुणा करȀ दोनाȀ तरफ ( x − 2 ):  x = 2 + (x − 2)  x = x . सभी x के लȥ ए सच है! ले कȡ न  x = 2  को इससे बाहर रखा गया था
डोमेन.
• वाĀत वȡ क समाधान सेट:  x = 2  को छोड़कर सभी वाĀत वȡ क x।
• वैक üपȪ क Ǯप से य दȠ  कोइǺ छाİ संयोजन करता है और सीधे  x = 2  ĵाöत करता है  (e.g., घटाने पर (x−2)/(x−2)   0=0 देता है ),
तो उõहȀ यह पहचानना होगा कȡ   x=2  बाहरी है।

यह इकाइǺ का सबसे गहरा बाǚ-समाधान Zण है। पाठ: ( x − 2 ) से गुणा करने पर मȢ ट जाता है
वही ĵ तȡ बंध जो समीकरण को  x = x  से भȦ ǉ बनाता है।



• A(n) = (5000 + 20n)/n = 5000/n + 20.

• ★

• ★

• a = 1, r = 3, n = 7.
• S = (1 − 3^7)/(1 − 3) = (1 − 2187)/(−2) = (−2186)/(−2) = 1093.

• ★

• ★

• ★

• ★

समस्या 6 - औसत लागत

•  A(100)  = $70/आइटम।  A(10,000)  = $20.50/आइटम।
• जैसे n → ∞,  A(n)  → $20. Zै तȡ ज अनंतĀपशʃ  y = 20 .
• संद Ǻभ मȀ: जैसे-जैसे आप अ धȤ क आइटम बनाते हȅ, नȡ ǍȦ त लागत कम होती जाती है, ले कȡ न आप कभी भी औसत को $20 कɺ
ĵ तȡ -आइटम लागत से नीचे नहɻ धकेल सकते।

मजबूत छाİ ĀपǓ Ǯप से अनंतĀपशʃ  y = 20  को चर के "$20" कɺ वाĀत वȡ क Ǫ नȡ या के तल से जोड़ते हȅ
ĵ तȡ  आइटम लागत।"

समĀया 7 - बǲपद पहचान
• वȡ Āतार: ( x − 1 ) (x² + x + 1) = x ³ + x² +  x − x ² −  x − 1 = x ³ − 1. ✓ पहचान।
• यह x के सभी वाĀत वȡ क मूüयाȀ (और यहां तक कȡ  ज टȟ ल मूüयाȀ) के लȥ ए सच है।
•  x = 3  का उपयोग करना:  27 − 1 = 26 , ( 3 − 1 ) (9 + 3 + 1) = 2  ·  13 = 26 के ᅔप  मȀ फैèटर कȡ या गया। ✓

नȡ दान: èया वे समझते हȅ कȡ  'पहचान' का अ Ǻथ 'सभी x के लȥ ए सòय' बनाम 'समीकरण' है जो कȡ  लागू होता है
वȡ शȥ Ǔ x? मजबूत छाİ भेद करते हȅ।

समĀया 8 - îया मȢ तीय योग

• सòयापन:  1+3+9+27+81+243+729 = 1093 . ✓
ग णȧ त मȀ दZ वȡ ǅाथʃ संरचना पर ôयान दȀ:  3^7 = 2187 , इस लȥ ए  S = (3^7 − 1)/2 । यह पैट Ǻन पूरे समय दोहराया जाता है

बीजग णȧ त 2 और इकाइǺ 1 से जुड़ता है।
समĀया 9 - ħॉस-गुणन जांच

• लȥ न ने  3 = 2x  ( 3/x = 2 × x  के दोनाȀ पZाȀ को गुणा करके) सेट कȡ या। फȡ र  x = 3/2 = 1.5 . जांचȀ:  3/1.5 = 2  ✓ ।
• तो वह सही है, ले कȡ न उसकɺ भाषा ĸ मȢ त है - '3· 1 = 2 ·x' हाथ से लहराने वाली है। ĀपǓ सेटअप: x Ǉारा दोनाȀ तरफ गुणा करȀ।

नȡ दान: जो छाİ कहते हȅ कȡ  वह बȡ ना जाँच के गलत है, वे पैट Ǻन- मȢ लान के वȡ ǭǀ हȅ
"ħॉस-गुणा करȀ का अ Ǻथ है गुणा करȀ वȡ क Ǻण"। मजबूत छाİ ĵ तȡ Āथापन Ǉारा सòयापन करते हȅ।

समĀया 10 - असंगत समाधान èयाȀ उòपǉ होते हȅ
खोलȀ-समाöत। सशèत: "x वाले ǌंजक से दोनाȀ पZाȀ को गुणा करने पर गुणा करȀ को शूõय से गुणा कȡ या जा सकता है

जब x उस अ भȦ ǌ èतȫ  को शूõय बनाता है। शूõय से गुणा करने पर कोइǺ भी समीकरण  0 = 0 मྭ बदल  जाता है, जो सòय है ले कȡ न
अ Ǻथहीन है। इस लȥ ए वे x-मान ĀपǓ समाधान बन जाते हȅ, भले ही वे नहɻ हȅ।"
• कमजोर: "कभी-कभी बीजग णȧ त अ तȡ रȞ èत उƺर जोड़ता है" - सच है ले कȡ न तंİ गायब है।

यह ĵǏ यू नȡ ट 3 का संपू Ǻण वैचा रȞ क लाभ है।

— अंत —


