
 

= −6.
• (e) ★

• (c) (x − 4)(x + 4) = 0, x = ±4.
• (d) ★

• ★

• x² − 10x + 18 = (x² − 10x + 25) − 25 + 18 = (x − 5)² − 7.

• ★

बीजगणित 1 · इकाई 8 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका    
ǇȢ घात समीकरण

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

यू नȡ ट 8 सभी बीजग णȧ त 1 को एक सȥ र पर लाता है: छाİाȀ को तरीकाȀ (फैèट रȭ ̑ग, व Ǻगमूल, व Ǻग को पूरा करना, ǇȢ घात सूİ) के बीच
लचीले ढंग से चलना चा हȠ ए और ĵòयेक बीजीय समाधान को वापस एक ĩाफ से जोड़ना चा हȠ ए। पसंद कɺ वȡ धȤ , खोए ǲए समाधान जाल
(x Ǉारा वȡ भा जȧ त करना), और संरचनाòमक नȡ दान के Ǯप मȀ वȡ भेदक पर बारीकɺ से नजर रखȀ।

समĀया 1 - त Ǻक-आधा रȞ त समाधान
• (ए) x = ±7। (b)  x − 3  = ±4, इस लȥ ए  x = 7  या  x = −1 । (c) x² =  25, x = ±5 । (d) ( x + 1 )² = 25,  x + 1  = ±5, इस लȥ ए  x = 4  या x

मुéय पाठ: x² = 49 का अ Ǻथ है x ·  x = 49 ;  +7 और −7 दोनाྭ काम  करते हȅ। जो छाİ केवल  x = 7  लȥ खते हȅ
भूल गए हȅ कȡ  व Ǻग करने से संकेत संबंधी जानकारी नǓ हो जाती है।
• देखȀ: व Ǻग-मूल समीकरण के लȥ ए एकल मान वाला कोइǺ भी उƺर एक लाल झंडा है।

समĀया 2 - गुणनखंड + शूõय उòपाद
• (ए) ( x − 3 ) (x − 5) = 0 ,  x = 3  या 5।
• (b)  x(x + 4) = 0 , x =  0 या −4। 

हान ने समाधान  x = 0  खो दȠ या। x से वȡ भा जȧ त करने पर  x ≠ 0  मान लȥ या जाता है; य दȠ   x = 0  वाĀतव मȀ एक समाधान है, तो आपके पास है
इसे फȀ क दȠ या. सही Ǭ ǓȢ कोण: कारक x आउट -  x(x − 4) = 0 ,  x = 0  या  x = 4  दे रहा है।

इस इकाइǺ का èला सȥ क बीजग णȧ त जाल।
समĀया  3 - x ² +  6x − 7  पर व Ǻग पूरा करȀ

• x² +  6x = 7 . जोड़Ȁ ( 6/2 )² =  9: x² +   6x + 9 = 16 . ( x + 3 )² = 16.  x + 3  = ±4.  x = 1  या  x = −7 ।
• मजबूत: Āवƫ अलगाव, ( b/2 )² कɺ सही पहचान, उ चȣ त ± कदम।
• देखȀ: ǫसरी तरफ जोड़Ȁ 9 करना भूल जाना; या ( b/2 )² के बजाय  b/2 + b/2  का उपयोग कर रहे हȅ।

समĀया 4 - शी Ǻष Ǯप मȀ पुनः लȥ खȀ

• वटȂèस फॉ Ǻम: ( x − 5 )² - 7। शी Ǻष: ( 5, −7). 
यू नȡ ट 7 (वटȂèस फॉ Ǻम) को यू नȡ ट 8 (व Ǻग पूरा करने) से जोड़ता है: समान ĵ ħȡ या, अलग

řे मȱ ̑ग.
समĀया  5 - 2  x² −  5x +   1 = 0 पर ᄝ྿ घात  सूİ

•  x = (5 ± √(25 − 8) )/ 4 = (5 ± √17)/4 . x ≈  (5 + 4.12)/4  ≈ 2.28 या x ≈  (5 − 4.12)/4  ≈ 0.22।
• ôयान दȀ: b रखने पर चȣ ǘ कɺ गल तȡ याँ; b² − 4ac कɺ गणना; 2a से भाग देना है, केवल a से नहɻ।

समĀया 6 - वȡ भेदक भ वȡ ÿयवा णȧ याँ
• (ए)  36 − 20 = 16 . वȡ वेचक > 0 → 2 वाĀत वȡ क समाधान।
• (b)  16 − 16 = 0। व྾ वेचक = 0  → बȡ üकुल 1 वाĀत वȡ क समाधान (डबल Ǯट)।
• (c)  1 − 4 = −3। व྾ वेचक < 0  → कोइǺ वाĀत वȡ क समाधान नहɻ।
• (d) ĩा फ़ȡ क Ǯप से: वȡ वेचक > 0 → परवलय x-अZ को दो बार पार करता है; = 0 → एक बार छूता है; < 0 → कभी भी पार
नहɻ करता।



• ★

• ★

• ★

• (a) w(w + 3) = 70 → w² + 3w − 70 = 0.

• ★

• t = (12 ± √(144 + 16))/8 = (12 ± √160)/8 = (12 ± 4√10)/8 = (3 ± √10)/2.

• ★

• ★

विवेचक बीजगणित (जड़ों की संख्या) और ज्यामिति (अवरोधन) को जोड़ता है - संरचनात्मक     
कैपĀटोन

समĀया 7 - वही समीकरण, दो वȡ धȤ याँ
• x² −  6x + 5 = 0  → ( x − 1 ) (x − 5) = 0  →  x = 1  या 5।
• ǇȢ घात सूİ:  x = (6 ± √(36 − 20) )/ 2 = (6 ± 4)/2 = 5  या 1।
• सशèत: दोनाȀ वȡ धȤ याँ समान उƺर देती हȅ; समझता है कȡ  वे समतुüय हȅ, ĵ तȡ Āपधʃ नहɻ।

वȡ धȤ -लचीलापन ही नȡ दान है; पसंद मȀ ग तȡ  अèसर मायने रखती है।
समĀया 8 - कौन सी वȡ धȤ ?

• (ए) व Ǻगमूल (x = ±9)। सबसे सरल मामला.
• (b) फैèट रȭ ̑ग: ( x − 3 ) (x − 4) = 0 ; पू Ǿणाक शूõय, आसान.
• (c) ǇȢ घात सूİ (या व Ǻग को पूरा करना): पू Ǿणाक पर कारक नहɻ है।
• (d) ǇȢ घात सूİ ( वȡ भेदक  25 − 84 < 0 , कोइǺ वाĀत वȡ क समाधान नहɻ)।

एक कुशल बीजग णȧ त-1 छाİ समीकरण कɺ संरचना के आधार पर वȡ धȤ  का चयन करता है; यह इकाइǺ का है
कैपĀटोन कौशल.

समĀया 9 - आयताकार उǅान

• (b) गुणनखंड: ( w + 10 ) (w − 7) = 0 , इस लȥ ए  w = 7  या  w = −10 । अथवा ǇȢ घात सूİ समान देता है।
• (c)  w = 7  फɺट (लंबाइǺ 10 फɺट)।  w = −10  को अĀवीकार करȀ èयाȀ कȡ  चौड़ाइǺ ऋणाòमक नहɻ हो सकती।

बीजग णȧ तीय समाधानाȀ का ĵासं गȡ क फ़ȡ üट रȭ ̑ग मॉड लȴ ̑ग नȡ दान है।
समĀया 10 - गȀद ज़मीन से टकराती है

•  −16t² +   48t + 4 = 0  → 4 से भाग दȀ:  −4t² +   12t + 1 = 0 , या  4t² −   12t − 1 = 0 .

• √10 ≈ 3.16, इस लȥ ए t ≈  (3 + 3.16)/2  ≈ 3.08 सेकंड। नकाराòमक जड़ को अĀवीकार करȀ.
• देखȀ: छाİ सही ढंग से गणना कर सकते हȅ ले कȡ न नकाराòमक समय को अĀवीकार करना भूल जाते हȅ।

समĀया 11 — बलपू Ǻवक एक समाधान: x² −  4x + c = 0 
• (ए) वȡ वेचक b² -  4 ac =   16 − 4c = 0  →  c = 4 ।
• (b) समीकरण x² बन जाता है -  4x + 4 = 0 , i.e., ( x − 2 )² = 0, इस लȥ ए  x = 2 ।

वȡ वेचक से रȞ व Ǻस-इजंी नȡ य रȭ ̑ग गहरी समझ का परीZण करती है।
समĀया 12 - प रȞ मेय और अप रȞ मेय के योग/उòपाद

• (ए) हमेशा प रȞ मेय (जोड़ के तहत प रȞ मेय को बंद करना)।
• (b) या तो हो सकता है: √ 2 + (−√2) = 0  (प रȞ मेय); √ 2 + √3 ( अप रȞ मेय)।
• (c) सदैव अप रȞ मेय। मजबूत: ĵमाण रेखा चȣ İ - प रȞ मेय मानȀ, वȡ रोधाभास नȡ कालȀ।
• (d) E.g., x² −  2 = 0 मྭ  x = ±√2 (अप रȞ मेय) है।

संéया सेटाȀ के समापन गुण - इकाइǺ का वैचा रȞ क उìच-जल चȣ ǘ।

— अंत —


