
 

• (c) ★

• (a) 80 + 25w ≥ 400.

• (c) ★

• (a) 10a + 4s ≥ 1200.

बीजगणित 1 · इकाई 4 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका    
रै खȨ क अस मȢ काएँ और सȥ Āटम

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

यू नȡ ट 4, समीकरण पर यू नȡ ट 2 के काम को अस मȢ काएँ और उनके सȥ Āटम तक बढ़ाती है। यां İȡ कɺ (समाधान, रेखांकन) कɺ समीZा
अ धȤ कतर पहले के ĩेड से कɺ जाती है; नया हाइǺ Āकूल का Ǻय समाधान सेट (Zेİ, अंक नहɻ) और बाधाआȀ के साथ मॉड लȴ ̑ग Āथȫ तȡ याȀ के
बारे मȀ त Ǻक दे रहा है। साइन- ĚलȬ प नȡ यम और संद Ǻभ मȀ समाधान ZेİाȀ कɺ ǌाéया पर ôयान दȀ।

समĀया 1 - एक-चर समाधान और ĩाफ़
• (ए)  x ≥ 6 . 6 पर बंद बȰ ̑Ǫ, दाइǾ ओर छायांकन।
• (b)  x > −4 .  −4  पर खोखला बȰ ̑Ǫ बनाकर दाइǾ ओर रंगȀ। मुéय बात:  −2  से भाग देने के कारण अस मȢ का का चȣ ǘ उलटता है।

डायêनो Āटȩ क - भाग/गुणन एक नकाराòमक Ǉारा अस मȢ का को ĚलȬ प करता है। सबल: समझाता है
एक ठोस उदाहरण का उपयोग करते ǲए (" 3 < 5 , ले कȡ न  −3 > −5 ")। कमज़ोर: बस यही कहता है " नȡ यम कहता है कȡ  पलटो।"

समĀया 2 - फ़ोन के लȥ ए बचत

• (b)  25w ≥ 320  →  w ≥ 12.8  → कम से कम 13 सöताह (राउं डȯ ̑ग अप)।
नȡ दान. 12.8 सöताह संद Ǻभ मȀ संभव नहɻ है; मȢ या को कम से कम 13 पूरे सöताह का वेतन चा हȠ ए।

सशèत: बीजग णȧ तीय और ĵासं गȡ क समाधानाȀ के बीच अंतर को ĀपǓ Ǯप से संबो धȤ त करता है।
• कमजोर: 12.8 सöताह या राउंड को 12 (बǲत कम) लȥ खता है।

समĀया 3 - कौन से मान  2x −   5 ≤ 7 को संतुᄢ  करते हȅ?
•  x ≤ 6  के समतुüय.
• (ए) हाँ ( −5 ≤ 7 )। (b) हाँ ( 7 ≤ 7 )। (c) नहɻ ( 9 ≤ 7 गलत है )।
• (d) 6 से कम या उसके बराबर सभी वाĀत वȡ क संéयाएँ। नोटेशन:  x ≤ 6 .
• सीमा पर ĸम पर नजर रखȀ:  x = 6  शा मȢ ल है (≤),  x = 7  शा मȢ ल नहɻ है।

समĀया  4 - −3x > 9  पर डȠ एगो कɺ İु टȟ
• (ए)  x = 0 :  −3(0) =   0 > 9 ? नहɻ। तो 0 एक समाधान नहɻ होना चा हȠ ए, ले कȡ न डȠ एगो का उƺर  x > −3  मȀ 0 शा मȢ ल है। उनका
जवाब गलत है.
•  (b) −3  से वȡ भा जȧ त करने पर चȣ ǘ ĚलȬ प होना चा हȠ ए:  x < −3 । सही समाधान:  x < −3 .
• सशèत: गायब साइन ÷लȬ प को पकड़ता है और इसे सा बȡ त करने के लȥ ए मूüय के साथ परीZण करता है।

समĀया  5 - y > 2x − 1 
• (ए) धराशायी - सéत अस मȢ का (>, नहɻ ≥), सीमा शा मȢ ल नहɻ है।
• (b) (0, 0): èया  0 > 2 ( 0) −   1 = −1 है ? हाँ। तो (0, 0) समाधान सेट मȀ है।
• (c) रंग भरȀ धराशायी रेखा के ऊपर।
• सामाõय İु टȟ : ठोस रेखा, या नीचे छायांकन।

समĀया 6 - रंग भरा Zेİ के लȥ ए एक अस मȢ का लȥ खȀ
• y ≤ ( 1/2 ) x + 3  (लाइन शा मȢ ल है → ≤, नहɻ <; लाइन के "नीचे" → y ≤)।
• सशèत: रेखा कɺ दȠ शा और समावेशन दोनाȀ को ĀपǓ Ǯप से उ चȣ त ठहराता है।

समĀया 7 - धन संचयन



• (d) ★

• (b) ★

• ★

• ★

• (b) नमूना: (120, 0), (60, 150), (40, 200)। अनेक संभव.
• (c)  10(50) + 4(200) =   500 + 800 = 1300 ≥ 1200  ✓ । हाँ।

नȡ दान: अंत ̑नɎ हȠ त बाधाएǽ   a ≥ 0 ,  s ≥ 0  हȅ, और वह, s पू Ǻण संéयाएँ होना चा हȠ ए।
मजबूत छाİ बȡ ना कȡ सी संकेत के इõहȀ सामने रख देते हȅ।

समĀया 8 — सȥ Āटम  y ≤ x + 2  और y > − x + 1 
• समाधान Zेİ:  y = x + 2  लाइन के नीचे या ऊपर, और y = − x + 1  लाइन के बȡ üकुल ऊपर।
• (ए) E.g., (2, 0) दोनाȀ मȀ है; (0, 5) नहɻ है (पहले वȡ फल रहता है); (0, 0) नहɻ है (ǫसरा वȡ फल रहता है)। बǲत सारे वैध वȡ कüप.

वैचा रȞ क मूल: ओवरलैप = दोनाȀ बाधाआȀ को एक साथ संतुǓ करने वाले बȰ ̑Ǫ। "और" मान चȣ İ
चौराहे तक.

समĀया 9 - बेकरी ĵणाली
• (ए)  b + m ≥ 60  (या माल Ǉारा गȡ नती);  30b + 10m ≤ 600 ;  b ≥ 0 ,  m ≥ 0 ।
• (b) जांचȀ:  10 + 50 = 60 ≥ 60  ✓ ;  30(10) + 10(50) =   300 + 500 = 800 ≤ 600 ? नहɻ। इस लȥ ए यह समय कɺ कमी
को पूरा नहɻ करता है।
• (c)  40 + 30 = 70 ≥ 60  ✓ ;  30(40) + 10(30) =   1200 + 300 = 1500 ≤ 600 ? नहɻ। असाôय भी.

नȡ दान: छाİाȀ को सभी बाधाआȀ कɺ जांच करनी चा हȠ ए, न कȡ  केवल ĀपǓ बाधाआȀ कɺ। कइǺ लोग जाँच करȀगे (b)
गȡ नने पर और समय गवँाने पर।

समĀया  10 - −4 ( x − 1 ) > 12 पर ĵȢ या कɺ İु टȟ
• (ए)  x = 0 :  −4(  0 − 1 ) =  4 > 12 ? नहɻ। इस लȥ ए 0 समाधान सेट मȀ नहɻ होना चा हȠ ए। ले कȡ न ĵȢ या का जवाब  x > −2  शा मȢ ल है
0. गलत।
•  (b) −4  से वȡ भा जȧ त करते समय, चȣ ǘ ĚलȬ प होना चा हȠ ए:  x < −2 । सही:  x < −2 .
• समĀया 4 के समान नȡ दान; य दȠ  उõहȀ समĀया 4 सही मȢ ली है ले कȡ न वे चूक गए हȅ, तो वे असंगत हȅ - नȡ यम को फȡ र से सȥ खाएǽ ।

समĀया 11 - समाधान सेट कɺ îया मȢ तȡ
• (ए) खाली: e.g., दो समानांतर अ Ǻध-तल जो ओवरलैप नहɻ होते हȅ ( y ≥ 3  और  y ≤ 1 )।
• (b) एकल बȰ ̑Ǫ: Ǫ Ǻलभ - सटीक चौराहे पर होता है य दȠ  दोनाȀ समानताएǽ  या सीमा रेखा सéत हȅ। ग णȧ त मȀ दZ वȡ ǅाथʃ कह सकता
है "सéत अस मȢ काएँ के साथ असंभव, ले कȡ न दो गैर-सéत के साथ संभव है जो एक शी Ǻष साझा करते हȅ।"

• (c) अनबाउंडेड: अ धȤ कांश ओवरलैप Zेİ कȡ सी दȠ शा मȀ अनंत तक वȡ Āता रȞ त होते हȅ।
• (d) İȡ भुज: तीनाȀ तरफ से बंधने के लȥ ए कम से कम तीन अस मȢ काएँ कɺ आवþयकता होती है।

बाधा ZेİाȀ के बारे मȀ îया मȢ तीय अंत Ǻ[ान का एक कैपĀटोन परीZण।

— अंत —


