
 

• (a) 6(2x + 3).

• (c) 3x(2x - 3).

• (a) 5x - 2x = 19 - 7 -> 3x = 12 -> x = 4.
• (b) 3x - 3 = 2x + 5 -> x = 8.
• (c) 4 - 25 = 5x + 2x -> -21 = 7x -> x = -3.

4) -> L + 10 = 2L - 8 -> L = 18.

त्वरित 7 · इकाई 4 · मूल्यांकन मार्गदर्शिका    
भाव और अ धȤ क समीकरण

अ भȦ भावक या शȥ Zक के लȥ ए — èया देखȀ

इकाइǺ 4 कȀ Ĳीय बीजग णȧ तीय चाल वȡ क सȥ त करती है: समान पदाȀ को संयो जȧ त करना, समतुüय अ भȦ ǌ èतȫ याȀ मȀ हेरफेर करना, और यह
पहचानना कȡ  समीकरण के पास एक, नहɻ, या अनंत समाधान हȅ। यह बीजग णȧ त 1 के लȥ ए सीधी तैयारी है - संरचनाòमक सोच
(कंöयू टȮ ̑ग से पहले फॉ Ǻम को देखना) पर ôयान दȀ।
समĀया 1 - समतुüयता जाँच

• (ए) 3( x-2 ) +  4 = 3x - 6 + 4 = 3x - 2 । अत: वे समतुüय हȅ। जब मजबूत छाİ सावधानी से वȡ Āतार करȀगे तो वे इसे पकड़ लȀगे।

• (b) समतुüय:  2x + 3x - 5 = 5x - 5 = 5 ( x - 1 )।
• (c) समतुüय: -( x - 4 ) = - x + 4 = 4 - x .
• नȡ दान: वȡ त रȞ त करȀ और संयो जȧ त करȀ; (ए) मैला वȡ तरण पकड़ता है।

समĀया 2 - फैèट रȭ ̑ग

•  (b) -5 ( 2x - 5 ) या 5( -2x + 5 )। साइन ĵबंधन मायने रखता है.

• मजबूत छाİ भाग ए के लȥ ए सबसे बड़े सामाõय कारक (e.g., नहɻ 2( 6x + 9 ) को नȡ कालते हȅ)।
समĀया 3 - दोनाȀ तरफ चर

• समान चȣ ǘ पर पदाȀ को ले जाते समय चȣ ǘ संबंधी İु टȟ याȀ पर ôयान दȀ।
समĀया 4 - एक, कोइǺ नहɻ, अनंत

• (ए) अनंत अनेक:  4x + 8 = 4x + 8  (दोनाȀ पZ समान)।
• (b) कोइǺ समाधान नहɻ:  3x + 5 ≠ 3x - 2  (बाएǽ  हमेशा दाएǽ  से अ धȤ क 7)।
• (c) एक समाधान:  2x + 6 = 4x + 6  ->  2x = 0  ->  x = 0 ।
• मजबूत: संरचना को पहचानकर, आवþयक Ǯप से समाधान पूरा कȡ ए बȡ ना वगʃकृत करता है (समान x गुणांक -> कोइǺ अ ǇȢ तीय
समाधान नहɻ; अलग गुणांक -> अ ǇȢ तीय)।
• कमजोर: उन सभी को हल करता है और  0 = 0 या   0 ≠ 0 से आ႖च ြयच क྾ त  होता है।

समĀया 5 - डȠ ज़ाइन समीकरण
• (ए) कइǺ:  x = 7 , या  2x - 3 = 11 । य दȠ  दोनाȀ पZाȀ पर चर का उपयोग कȡ या जाए तो अ धȤ क मजबूत:  3x + 4 = 2x + 11 ।
• (b)  b ≠ c  के साथ ax +  b = ax  + c का कोइǺ भी Ǯप। E.g.,  2x + 1 = 2x + 5 .
• (c) कोइǺ भी पहचान। E.g., 3( x + 2 ) =  3x + 6 .
• मजबूत ĵ तȡ ħȡ याएǽ  संरचनाòमक अंत ǺǬ ǓȢ  का उपयोग करती हȅ: वȡ भȦ ǉ Āथȫ रांक के साथ x पर गुणांक का मȢ लान -> कोइǺ समाधान
नहɻ; हर चीज़ से मेल खाता ǲआ -> अनंत; भȦ ǉ x गुणांक -> एक समाधान।

समĀया 6 - आयु समĀया
• माना L = लȥ न कɺ उĹ अब है। माइǺ =  L + 3 . 7 व ȃषा मȀ,  Mai = L  + 10. लȥ न 4 साल पहले =  L - 4 । समीकरण:  L + 10 = 2 (L -



• तो लिन = 18, माई = 21। 
• सेटअप क ठȟ न हȠ Āसा है. जांचȀ कȡ  वे "7 व ȃषा मȀ" ( +7)  बनाम "4 व Ǻष पहले" (-4) को सही ढंग से संभालते हȅ।

समĀया 7 - दो टȅक
•  200 - 8t = 50 + 4t  ->  150 = 12t  ->  t = 12.5  मȢ नट।
• ĵòयेक मȀ रा शȥ :  200 - 8 ( 12.5) = 100 L.  जांचȀ:  50 + 4 ( 12.5) = 100. 
• सशèत: दोनाȀ रा शȥ याȀ को t मȀ अ भȦ ǌ èतȫ  के Ǯप मȀ लȥ खता है। कमजोर: अनुमान और जांच Ǉारा संéयाòमक Ǯप से काम करता है।

समĀया  8 - 0=5 और   0=0 का अ ြथ 
• दोनाȀ छाİ सही हȅ।
•  0 = 5 का अ ြथ  है: x के ĵòयेक मान के लȥ ए मूल समीकरण गलत है। कोइǺ समाधान नहɻ.
•  0 = 0 का अ ြथ  है: मूल समीकरण, x के ĵòयेक मान के लȥ ए सòय है। सभी वाĀत वȡ क संéयाएँ समाधान हȅ।
• स Ȃवाƺम उƺर बताते हȅ कȡ  वे रȞ एबल रƾ कर दȠ या गया है, जȧ ससे एक कथन नȡ कल जाता है जो या तो हमेशा-गलत या हमेशा-सòय
होता है। इससे यह समझ मȀ आता है कȡ  "समाधान" का èया अ Ǻथ है।

समĀया 9 - संरचनाòमक वȡ ǐेषण
• वȡ Āतार करȀ: 7( x + 3 ) -  5 = 7x + 21 - 5 = 7x + 16 । तो सभी x के लȥ ए  LHS = RHS । अनंत अनेक समाधान.
• सशèत: ôयान दȀ कȡ  हल करने से पहले दोनाȀ पZाȀ को  7x + 16  तक सरलीकृत कȡ या जाता है। यह संरचना-Āपॉ टȮ ̑ग है -
बीजग णȧ त 1 कौशल।

समĀया 10 - वȡ तरण İु टȟ
• आंĲे सही हȅ: 2( 3x - 4 ) =  6x - 8 .
• माइǺ कɺ İु टȟ :  2 को -4 मྭ व྾ त रྻ त  करना भूल गया (केवल  2*3x  को गुणा कȡ या गया)।
• पूरे पाƳħम मȀ सामाõय İु टȟ । मजबूत ĵ तȡ ħȡ या नाम "ǫसरा का Ǻयकाल वȡ त रȞ त करने मȀ वȡ फलता।"

समĀया  11 - c  खोजȀ
• अनंत हल:  c = 4   (ႀयाྭ क྾  3(x+4) = 3x+12 )।
• कोइǺ समाधान नहɻ: कोइǺ  c ≠ 4 । E.g.,  c = 5   3x + 15 = 3x + 12  देता है, कोइǺ समाधान नहɻ।
• एक समाधान: इस संरचना के साथ असंभव (दोनाȀ पZाȀ का x गुणांक समान है -> या तो कोइǺ समाधान नहɻ है या अनंत है)।

• मजबूत: यह एहसास होता है कȡ  यहां एक समाधान असंभव है - x के गुणांक को दोनाȀ तरफ 3 होने के लȥ ए मजबूर कȡ या जाता है।
बीजग णȧ त 1 इसी माõयता पर आधा रȞ त है।

— अंत —


